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IVELAGRAN | 

AVENTURA DE UN | 
PEQUENO HEROE | 


¿SABES 
QUE HAY DE 


© 
сй 
: 


SUPER NINTENDO. 


BANTER MAW AINIEN DS VISTE 


Atrévete con los Tiny Toons 


Ya puedes disfrutar de otro fantastico 
videojuego de Konami para las 
tres consolas de Nintendo: Game Boy, 
Super Nintendo y NES. 

Un magnifico titulo para jugar con 
Buster Bunny, Plucky Duck, Hamton 
y muchos más. i Con gran calidad de 
gráficos y sonido de primera! 
Tiny Toon Adventures. 

La nueva dimensión para tu consola 
de videojuegos. 
!Alucinante! 


® 
e Originalidad: 8 
e Gráficos: 9 í 
e Animación: 9 ul. 
e Sonido: 8 j 9 
e Valoración Global: 9 


Pantalla: Versión Super Nintendo 


M ў 
КЕШЕ 
xe / 


СООТУ EO 
БУР NUDO 


неза SS 


Pantalla: Versión Super Nintendo 


Para más información, llama al teléfono del Club Nintendo de Erbe: 91— 5628301 


á TINY TOON ADVENTURES, names, characters and logos are registered trademarks and copyright of WARNER BROS., a division of TIME WARNER ENTERTAINMENT, 
LP. © 1993. Nintendo? , SNES", NES", GAME BOY”, the Nintendo Product Seals and other marks designated as " TM" are trademarks of Nintendo. KONAMI? is a 
registered trademark of Konami Co., Ltd. . 


7 am = 


español. Aquí, te contamos todo sobre este juego. 


La última producción de Infogrames es, al mismo 
tiempo, la primera de un grupo de programación il 
` 


Un juego alucinante para el Rolls Royce de las video- 
consolas. Tu Neo Geo se viste de gala para recibir el 
mas reciente título de SNK, World Heroes 2. 

Alucina con la "Pasarela" que te hemos preparado. 


ro 


¿Tienes problemas con el más 
alucinante juego que hay 
ahora para tu Mega Drive? 
No te preocupes, nosotros te 
damos todas las soluciones. 


Sabemos lo complicado que 
puede llegar a ser este 

"galáctico" juego. Por eso y 
por más cosas, aquí va este 


Mega Mapa. 


r 


A... está el calor, y con él llegó también 
puntual a su cita un nuevo nümero de vuestra 
revista favorita (al menos nosotros esperamos 
que lo sea). En el váis a poder encontrar todo 
tipo de agradables sorpresas, desde una 
estupenda PREVIEW del juego del que más 
se habla en este momento, el esperadísimo 
«Street Fighter 2» para la Mega Drive, hasta 
por supuesto todo un nuevo y completísimo 
elenco de novedades que desfilan por nuestra 
sección de PASARELA: «Asterix», «B.O.B», 
«Prince Valiant», «G-Loc», «World Heroes 2», y 
un largo etcétera, os esperan. 


v 
SECCIONES 


ccpit cde ОВЕ 8 | Siguiendo nuestro recorrido por las páginas 
PREVIEWS 18 | de la revista nos encontramos con un EN 
BAR. оз 05 22 | ESCENA de uno de los mejores títulos para la 
CONCURSOS ^^ ^^ 24 Mega Drive, «Ex-Mutants», que le pasa el 
ARE PR MEO ИОС da LEN testigo a una de vuestras secciones favoritas, 
ОНЕ 7? | los MEGA MAPAS, que esta vez incluyen 

| POSTER 13 | nombres tan populares como «Rolling 
EN ESCENA UTY 100 | Thunder 2», «El Imperio Contraataca», 
MEGAMAPAS 10g | «Terminator» о «Streets of Rage 2». | 
O rosa] ca Cerramos nuestra revista con las ya habituales 
SUPER TRUCOS... 138 | secciones: SUPER TRUCOS, MERCADILLO y 
Solet eee RR Nt 110 LA TIERRA DE LAS CONSOLAS. Esperamos 

| LA TIERRA que todo resulte de vuestro agrado. 

| DE LAS CONSOLAS 144 
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JUEGOS DE 


La más desafiante aventura de Spiderman® en la que tendrá que enfren- 
tarse a los Sinister Six" V: Dr.OctopusTM, Electro", Sandman™, 
Mysterio V, The Vulture™ y HobgoblinTM, Sólo con tu ayuda, 
Spiderman( podrá evitar que esos seis malvados dominen el mundo. 


¡La mejor aventura de artes marciales continua! Disfruta de la mejor 
conversión de máquina recreativa que ha pasado por tu Megadrive, con 
asombrosas animaciones y toda la acción en su máxima intensidad. 


of Accinim Entertainment, Inc. 


El alienígena más sanguinario de la galaxia ha vuelto a 
nuestro planeta. ¿Serás capaz de evitar que el cazador 
humano vuelva a ser cazado? 


(laini 


entertainment inc 


N x 
iz EG A a | mr 
—— MAME Ea —— Distribuido por: 
Spiderman? y todos los demás personajes de Marvel son marcas registradas de Marvel Entertainment Group, Inc. Usadas con autorización. Copyright 01992 
Marvel Entertainment Group, Inc. Todos los derechos reservados. The Simpsons"! &© 1992 Twentieth Century Fox Film Corporation. Todos los derechos reser- 
vados. Double Dragon 3:The Arcade Game™ es una marca registrada de Technos Japan Corporation. ©1990 Technos Japan Corp.L icenciado en exclusiva a 
Tradewest, Inc. Sublicenciado a Acclaim Entertainment, Inc. George Foreman's KO Boxing" es una marca registrada de Acclaim Entertainment, Inc. WWF*, 


WrestleMania* y Steel Cage Challenge" son marcas registradas de TitanSports, Inc. Hulk Hogan", Hulkamania** y Hulkster** son marcas registradas de Marvel 
Entertainment Group, Inc., licenciadas en exclusiva a TitanSports. Todos los nombres de personajes, títulos, y logos usados en este producto son marcas regis- AAA wake 9.8 
tradas de Titan Sports, Inc. The Incredible Crash Dummies"! y © 1993 Tyco Industries, Inc. Licenciado a través de Leisure Concepts, Inc®. 1 


SEGA™ , MEGADRIVE™ , MASTER SYSTEM? y GAME GEAR™ son marcas registradas de Sega Enterprises, Ltd. T? de la Castellana, 52 - 28046 MADRID 
Flying Edge™ es una marca registrada de Acclaim Entertainment, Inc. 
01993, Acclaim Entertainment, Inc. Todos los derechos reservados. Tel: (91) 561 0197 - Fax (91) 562 75 05 


OTRA GALAXIA 


SEN Compite por el título de Campeón mundial con los famosos contrin- 
cantes de los pesos pesados, abriéndote camino con los espectacu- 
A 
Ий 


lares golpes del "Gran George". 
Gn 


Disponible también en 
Mega Drive 


Disponible también en 
Master System 


Acepta el reto más 
desafiante de la lucha 
libre. Podrás realizar 
todos los movimientos 
de tus héroes favori- 

tos de la 

WrestleMania hasta 

que te enfrentes al 

único superviviente 
dentro de la Jaula de 
Acero. 


Un juego loco y divertido, como los Dummies, 
quienes no dudarán en hacerse pedazos para 


Е : "Mn CAES que tü te partas de risa. Disponible tambien en 
me ЧЫ Не Seba ERE и 
d 


Mi parque de atraccio- 
nes está infestado de 
ratas y mi buen amigo 
Bart ha colocado una 
serie de trampas para 
hacer caer en ellas a 
los malditos roedores. 
¿Te consideras capaz 
de ayudarme a freírlas, 
explotarlas y ‘krustifi- 
carlas' para poder lim- 
piar mi parque? 


iod by Se; А ER SYSTE 1 
Pres QVQTEM II and MT шы Li 


¡Temblad Mario, Sonic y demás 

| héroes del videojuego, por que 

| aquí llega un nuevo y carismático 
ídolo de masas! Se trata de Rocky 

| Rodent, un tipo tan peculiar -¿que 

| es?, cun gato?, zel hijo feo de 

| Quasimodo?, ¿Alaska sin | 

| maquillaje?- aventurero, que Irem, 
prestigiosa firma dentro del mundo de las 

recreativas, ha convertido en el protagonista 

de un excepcional cartucho que lleva 

precisamente su nombre. 

El juego es un divertido arcade de plataformas 

| con gráficos muy simpáticos, de gran tamaño y lleno de peligros y 

| trampas que va a poner a dura prueba vuestros reflejos. Los 

| movimientos de nuestro héroe son tan estrafalarios como las 

| crestas punkies y los tupés que utilizará para deshacerse de sus 

| enemigos. En fin, tendremos que esperar un poquito antes de verle _ 
en nuestras pantallas, pero la cosa promete, ¿no?. | 


VN NES AMAZING TENNIS 
W | | [SUPER NINTENDO-ABSOLUTE ENTERTAINMENT) 
| Ww | No nos cansamos de 
№ А | decirlo: no parece 
Wel ' haber mejor fuente de 
NN | inspiración para los 
A 


programadores que el 

| mundo del deporte. 

Prueba de ello es la 

| incesante producción 
de nuevos cartuchos 

| como es este «Amazing 

| tennis», que muy 

pronto podremos 


— 


; disfrutar los usuarios de la 

| Super Nintendo.El juego 
ofrece como mayor 
innovación el gran tamaño 
de los «sprites» de los 
jugadores, aunque claro 

está, habrá que probarlo 

| para comprobar hasta que 

| punto este cartucho 

| responde a las expectativas. | 


000000002. 
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GADGET TWINS 


O (MEGA DRIVE-IMAGITEC) 


Estamos seguros de que la mayoría de los consoleros de pro habrán 
oido hablar de uno de los «shoot em ups» más cachondos de la 
historia del videojuego, «Parodius», un genial invento cartucheril 
de Konami. Pues hien, en 

cierta forma y salvando 

distancias, este «Gadget 

Twins» que Imagitec está a 

punto de lanzar es una 

nueva incursión dentro de 

este estilo, ya que el 

juego combina 

precisamente unos 

gráficos y un desarrollo 

con gran sentido del humor, con los clásicos elementos de los 
mata marcianos. zUn buen cóctel, no? 


MICROMACHINES 


Tal vez algunos de vosotros -los más veteranos- recordéis el nombre 
de Codemasters, gracias al 
glorioso pasado que se 
labraron dentro del mundo 
de los ordenadores 
personales (Spectrum, 
Amstrad, C64). Hoy los 
tiempos han cambiado, 
aquellas máquinas 


- "S 
és yr Al 


pasaron al olvido, y 

nuestras queridas 

consolas hicieron su 

aparicion, pero lo 

bueno queda, y 

prueba de ella es este 

«Micro Machines», la primera incursion de 

Codemasters en la Mega Drive. 

El juego no es otra cosa que una excelente oportunidad de volver a 
poner a prueba nuestras dotes de conducción con un cartucho que 
guarda un cierto parecido con el mítico «Off Road», pero que nos va 
a poner a los mandos no sólo de coches, sino también de otros 
vehículos como helicópteros o lanchas. 


م 


j BLUES BROTHERS 
| € (SUPER NINTENDO-TITUS) | 


| Dejad que 
desde 
| nuestra 
modesta 
| posición os 
| ofrezcamos 
tres consejos. Uno, que si no 
| hahéis oido nunca la müsica 
de los Blues Brothers, 
intentéis haceros con alguno 
| de sus discos, dos, que si no 
| habéis visto una película 
llamada «Granujas del ritmo», 
i corráis raudos al video club 
más próximo, y os preparéis a 
| alucinar con la orgia de locura 
Î y ritmo dentro de un film que 
| presume de tener una de las 
| persecuciones de coches más 
| espectaculares de la historia 
del cine. Y tres, por supuesto, 
I que si en su momento lo 
pasastéis en grande con los 
| estupendos cartuchos que la 
| compañía francesa Titus creó 
| Para la Game Boy y la Nes con 
Jake y Elwood como 
| protagonistas, no dejéis pasar 
la ocasión que muy pronto 
| tendremos todos de pasarlo en 
grande con las nuevas 
aventuras de los Blues 
| Brothers en la Super Nintendo, 
donde además de otros 8 bits, 
| nuestros héroes contarán con 
| un excitante arcade de 
| plataformas lleno de colorido. 
| ¡Oh, yeah! 
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CHUCK ROCK 
6 (SUPER NINTENDO-SONY IMAGESOFT) 


Aprovechando que los dinosaurios están de moda, Sony no ha 
querido dejar pasar de lado este gustillo por lo prehistórico y se ha 
decidido a darle la oportunidad al simpático Chuck Rock, 
cavernícola de 
pro, que ya nos 
deleitara con 
sus andanzas en 
las diferentes 
máquinas de 
Sega, a que 
haga lo propio 
esta vez en la 
: 16 bits de 
. ^3» Nintendo. 
І Puestos al 
SUP. ER NINTENDO habla con 
EHIERIALIMMENT ҮСТҮҮ M Chuck, y 
preguntado acerca de la calidad de su nueva aventura, este nos 
contestó: «;Unga, unga!». Muy aclaratorio, ¿verdad? 
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O (NINTENDO-KONAMI) 


Contrastando con la sequía 
que se cierne sobre nuestro 
pais, en la sede de Konami 
empezó un buen día a llover, a 
llover más, a seguir lloviendo, 
y tanto llovió que al final un 
tal Noe (¿os suena?) apareció 
a bordo de un arca... y resulta 
que como se hicieron 
amiguetes pues, claro, al final 
lograron convencerle para que 
se convirtiera en protagonista 
de una de las nuevas 
producciones de Konami, 
«Noah? s Ark», un juego que 
promete todo un «diluvio» de 
diversión. 


DR FRANKEN 2 


O (GAME BOY-ELITE) 


Después de la-buena aceptación obtenida por la 
primera parte de este «monstruoso» juego, Elite, 
toda una veterana del mundo del 
video juego vuelve 
a la carga con una 
prometedora 
secuela que a 
buen seguro nos a 
ofrecer otra buena 
ración de video 
aventura, montones 
de pantallas y 
muchas, muchas 
horas de acción 
consolera. 


| VIEWPOINT 
| © (NEO GEO- 
| AMERICAN SAMMY) 


| ¿Recuerda alguno de 
| vosotros ese gran 
| clásico del video 


Pues lo que American Sammy | 
está próximo a ofrecernos es | 
algo así como una versión 
© para los 90 de aquel juego, 
a Соп la añadidura de que el 

F' sistema elegido para hacerlo 

>| ha sido ni más ni menos 
DO que la Neo Geo. ¿El 
2 resultado? Pues 

obviamente un increible 
masacra marcianos con 
una muy peculiar visión 
tridimensional y una 
calidad sencillamente 
asombrosa. ¡¡Temblad 
alienígenas!! 


| MONSTERS _ 


O (SUPER NINTENDO-LUCAS ARTS) 


| Cuando todavía nos queda en los labios 
| el excelente sabor que nos dejó esa 


maravilla llamada «Super Star Wars», y 
cuando estamos a la espera de que la 
subsiguiente entrega de la saga, 
«Super Empire Strikes Back» intente 


| repetir el éxito de su predecesora, 


Lucasarts está ya dando los últimos 


toques a lo que será otra de sus nuevas | 


producciones, «Monsters», un original 
cartucho que nos permitirá asumir el 


papel de dos jovenes mozalbetes a 


quienes les va a corresponder 
enfrentarse contra una serie de 
extraños monstruos que se han 
apoderado de su ciudad. 
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STAR WARS 
O (MASTER SYSTEM-U.S. GOLD) 
Pues si, tal y como BEET pensando los propios 
usuarios de la Master System, 
ih | уа iba siendo hora de que 
i la | alguién se decidiera a 
i. 2 trasladar a su consola el 
ı juego que tan buenos 
| resultados ofreciera en la 
T MEE, Game Boy y en la NES (que 
НЕ 58 nada tiene que ver сото 
3| recordaréis con el que 
N Lucasarts hizó para la Super 


también es noticia va a ser 
adaptado para la Mega CD). 
== Peor suerte van a correr de 
momento los propietarios de una Mega Drive o una 
. Game Gear, pues de momento nadie ha anunciado 
intención de hacer lo propio para estas consolas. 


ISUPER NINTENDO: 


Dobles buenas noticias les vamos a dar a 
los fans de Mega man, por que no sólo 
Capcom está cercana a lanzar al mercado 
una nueva aventura de este popular 
personaje para la Super Nintendo, «Mega 
Man 5», sino que además, el propio hecho 
de que esta compañía se haya convertido en 
licenciataria de Sega (siendo el 
esperadísimo «Street Fighter Il» de Mega 
Drive el primer título que abrirá brecha), va 
a permitir que muy pronto los usuarios de 
las consolas Sega reciban la visita del 
héroe de Capcom. Sea bien recibido. 
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| : Para gozo y alborozo de sus numerosos 


STAR T TREK- 
THE NEXT GENERATION 


| _ @ (SUPER NINTENDO- 
SPECTRUM HOLOBYTE) 


seguidores, la aclamada y ya veteranísima 


` serie Star Trek, está a punto de 


esembarcar en la Super Nintendo (los 
usuarios 
de Nes no 
tendrán 
que 
esperar 
| mucho 
tampoco) 
EXHI EE i de la 
= 13-1 1-02 | mano de 
Spectrum 
Holobyte, que se ha «marcado» un juego 
con elevadas dosis de aventura y no tantas 
de arcade. ¿Estarán las huestes consoleras 
preparadas para tanto esfuerzo neuronal? 
¿Y no sólo eso, cabrán las puntiagudas 
orejas de Spook en nuestros monitores? No 
se pierdan el próximo capítulo de esta 
emocionante serie... 


DRAM STOKER'S DRACULA 


S (MEGA Б SEO AE) 


Si, Bram 
Stoker hizo el 
libro, Coppola 
la película, y 
` ahora Sony 
Imagesoft ha 
sido la 
«avispada» 
compañía que 
se ha hecho 
con los 
derechos para 
trasladar a las 
pantallas de 
nuestras 
consolas al 
legendario 


¡Toma clasicazo! Para deleite de los fanáticos de los masacra marcianos, vuelve la más grande ' 
leyenda del género, «R-Type», con una tercera parte en la que Irem ha puesto toda la carne 
(alienígena, suponemos) en el asador. Tiemblan los chips de la Super ante la avalancha de acción 
que se le avecina... 
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| г Вав р | LIT ARWVWEAITIIDEC 
| Ie OGK | KNI IG 1 I AD VENTL | RES ) 
€ (MEGA DRIVE-KONAMI) 
. Llega un nuevo héroe, y ni más ni menos que de la mano de la prestigosa Konami... casi 


nada. Su nombre, Rocket Knight, sus credenciales, un fantástico arcade que eso si, mucho 
nos tememos que algo le debe al mítico Sonic. 

En fin , en cualquier caso tendremos que esperar todavía antes 
de poder comprobar de primera mano lo que da de si este nuevo 


NE héroe. ied = e 


Conde Drácula. El juego podrá 
ser disfrutado en dos versiones 
totalmente distintas, una para 
Mega Drive, muy en la linea 
arcade, y una sencillamente 
alucinante para Mega CD con 
gran cantidad de escenas 
digitalizadas y un «look» de 
esos que ponen la carne de 
gallina. Iros comprando la 
ristra de ajos, la estaca y el crucifijo... 
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"ERA CUDICTIA AI 
| uM CHRIST A My 


PRESIDENTE 


EN 


En efecto, precedido por la aurola de expectación 
que su esperado «Bubsy» ha causado entre todos 
los consoleros españoles, Tim Christian, presidente 
de Accolade llegó nuestro país, donde entre otras 
muchas actividades tuvo ocasión de entrevistarse 
con Ok Super Consolas, en el curso de una reunión 
que tuvo lugar en la sede de Arcadia, la distribudora 
de la mayor parte de sus productos en España. 

Tim Cristian nos reveló importantes datos acerca de 
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florins EYEBROWS 


popular «Bubsy» (podéis 
ver algunos de los 
muchos bocetos que se 
hicieron para crear el 
personaje junto a estas 
lineas), su juego más 
ambicisoso hasta el 
momento, en el que se 
han invertido más de 
20 meses de trabajo, 

y en el que han 
trabajado tal 

cantidad de 

personas que «ni el 
mismo es capaz de 
recordarlo». 
Preguntado 

acerca de sus 

próximos 


lanzamientos, Tim nos reveló 
algo que ya es todo un bombazo 
aunque no esté terminado: su compañia está 


su compañía, Accolade, 
que fué fundada en 
Estados Unidos allá por 
1985, y que alcanzó la 
popularidad gracias al 
enorme éxito obtenido 
por algunos de sus 
simuladores deportivos, 
muy en especial los 
editados para Pc. En la 
actualidad esta firma, 
que cuenta ya con una 
sede en Europa, y con un 
total de 125 empleados 
se ha adentrado en el 
mundo de las consolas, 
en concreto desde 1991, 
de la mano de títulos tan 
espectaculares como 
«Summer Challenge» o el 


Bié EYES 
бр, 


trabajando en un 
simulador de fütbol que 
llevará el nombre de 
una leyenda viva del 
balompié, ni más ni 
menos que Edmund 
Nascimento...¿como 


que quien es es señor? 
¡¡¡PELE!!!, que hay 
que decíroslo todo. 


Ê Farc 


GOLDEN AXE 3 


@ (MEGA DRIVE-SEGA) 


STRIKER 


@ (SUPER NINTENDO-ELITE) 


Seguimos con leyendas 
vivientes del mundo 
consolero. Esta vez es el turno 


La pasión futbolera sigue dando pie a que los programadores 
intenten traspasar toda la emoción del balompié a nuestras 
consolas, siendo en esta ocasión la Super de Nintendo la escogida 
por Elite (compaíiía veterana donde las haya) para 
realizar sus propios 


del archiconocido «Golden 
Axe», cuya popularidad fue ya 
motivo de que Konami lanzase 
una segunda parte, que ahora 
se ve continuada por una 
tercera. Lo que se nos va a 
ofrecer es... pues si, más de 
lo mismo, pero, ¿que importa 
cuando es tan bueno? 


«pinitos», 

que han sido bautizados con el nombre de 

«Striker». El juego, en perspectiva tridimensional, hace de nuevo 
oportuno uso del famoso chip MD7. 


JAMES POND Ш MANSELL S 
O (MEGA DRIVE- I Vol "i + 
ELECTRONIC ARTS) | CH с 

| c 
¿Es un pajaro?, ¿es un avión?, ¿es Superman? EA 


No señor, es él, él único, el agente secreto por e (su lis 
autonomasia, el inefable y acuatico James 
Pond, que vuelve a la carga con nuevas 
aventuras consoleras, esta vez en la 16 bits de 
Sega y dentro de un juego que respetando el 
desarrollo de sus 

anteriores 

entregas, nos va 

a ofrecer la nada 

despreciable 

cifra de mas de 

cien niveles a 

completar. ;Dios 

salve a Pond! 
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Conéctalo a tu 1,5 seguirás vidas infinitas, 
poderes infinitos, super saltos, vidas extras, entrar 
en el nivel que quieras, magias, y muchas cosas más,... 


Game Genie en tu Game Genie en tu Game Genie en tu 
Mega Drive Game Boy Nes 
Nintendo, Nes, Game Boy, y Sega Mega Drive, son marcas registradas por NINTENDO y SEGA. Todos los personajes que aparecen son marcas registradas por 


derechos de autor de NINTENDO OF AMERICA INC. y SEGA. Game Genie no está refrendado , ni distribuido, ni refrendado por Nintendo of America Inc., ni 
Sega. 
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UNA SUPER=-SENSACION DE ARCADE! 
UNA OBRA MAESTRA DE JOYSTICK! 
-DISPONIBLE EN SUPER NINTENDO Y SEGA MEGADRIVE! 


EN ^W ү MULTFUNCIONAL JOYSTICK PARA SUPER. NES 


AUTO/TURBO/ LENTO 


Xa ED 
SUPER BASE DE HIERRO OAT 
NO DESLIZABLE - RN IES МАСЫ E 
EL SOFISTICADO DISENO DEL FUTURO PE he 
CONTROL DIGITAL EN 8 DIRECCIONES + x GÊ * 


. DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO EN ESPANA: ic AMEE eons. ү, 


C/OROPENDOLA, 26 - BAJO 28025 Madrid 
TEL. 525 73 75 - 525 70.85 - Fax 525 11.24 


. C./ COMANDANTE BENITEZ? 29 B- poses BARCELONA TEL. eal 47 s 7 abe. a7 54; FAX p 88 08 


Y PARA LA MEJOR Y MAS AMPLIA EXPOSICION DE VIDEOJUEGOS, CONSOLAS, Y ACCESORIOS 
| QUE SEA VERSION PAL ESPANOLA, AMERICANA O JAPONESA! 


® SUPER NINTENDO, NINTENDO, GAMEBOY, SEGA MEGADRIVE, MASTER SYSTEM, GAME GEAR, NEO GEO, MEGA-CD ESTAN REGISTRADOS POR SUS RESPECTIVOS PROPIETARIOS. 


CLEANING KIT 


LA HORA DE LA DUCHA 
Ш ERBE SOFTWARE 


Hace ya algun tiempecillo que te has comprado 
tu flamante Game Boy y, todavía, no le has 
sometido a una exhaustiva limpieza. No te 
preocupes, llega el único y exclusivo kit de 
limpieza para tu Game Boy, el fantástico 
Cleaning Kit de Nintendo. 

Es bastante normal que, al cabo de unos 

| cuantos meses, los cartuchos comiencen a dar algunos problemas a la hora de 

| introducirlos en tu consola, obligándote a sacarlo e introducirlo de nuevo varias veces 
Esto ocurre a causa de la suciedad que se acumula en los conectores de tu portátil. 

Con ayuda de la tarjeta especial que se incorpora y de los bastoncillos que también se 
incluyen en el paquete, podrás presumir de “tener las conexiones más limpias” de toda 
la galaxia. 

El kit en cuestión lo distribuye Erbe Software y, con toda seguridad, se convertirá en un 
elemento imprescindible para todos los adictos a la Game Boy. 


SUPER NINTENDO - SUPER NINTENDO - SUPER NINTENDO - 


FANTASTICK : 


EL SOFISTICADO DISENO DEL FUTURO 
E SHINE STAR S.A. 


Ahora que ya has probado joysticks de todos lo 
tamaños y colores, te recomendamos el último 
> y "fantástico" producto de Shine Star; el 

| “Fantastick”. 

d Para empezar, el diseño del “aparato” difiere 
_ en mucho de todo lo visto hasta ahora. Con su 

. forma triangular y su gran peso (necesario para 
que el mando se quede "pegado" a la mesa), conseguirás tener un control absoluto de 
todos los mandos del joystick (perdón, fantastick). ; 

El invento incluye el ya imprescindible disparo automático o auto-fire, incorporando esta 
ventaja en todos y cada uno de los botones del fantastick y consiguiendo una velocidad 
de hasta 12 disparos por segundo. 

Se incorpora también la posibilidad de juego lento. 

El bloque de contro! ha sido sustituido por una "super palanca de control digital en ocho 
direcciones" (como reza su publicidad), consiguiendo un control absoluto del juego. 

Si te gusta lo que te hemos contado, estos datos pueden serte de gran ayuda: Shine Star 
S.A. Comandante Benitez, 29-B. 08028 Barcelona. TIf.: (93)4914748 
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3 AMIGOS DELY AMBIENTE 
FAX IRONIC 
— GROUP - 
DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO 
FAX (971) 71/12 86 


* (BUSCAMOS DISTRIBUIDORES) 


= у en todas las tiendas 
de can ad lan especializadas, 


CONSIGUE UN DIVERTIDO JUEGO DE 


A LA MITAD DE PRECIO Y LA 
OPORTUNIDAD DE GANAR UN _ 
FANTASTICO VIAJE A Fg 


The Blues Brothers 
para Game Boy: 


(Precio tienda: 4995) 


The Blues Brothers 
para Nintendo: 


(Precio Tienda: 7100) 


Tan solo tienes que 


hacer tu pedido рог & 


Fax (4579312) o 
envía el cupón 
adjunto y, 
automáticamente, 
entrarás a participar 
en el sorteo de un 
maravilloso viaje de 
cinco días a Euro 
Disney, que tendrá 
lugar el día 10 de 
Septiembre. 


El premio incluye в 


avión, ida y vuelta 
en Air France, hotel 
y entrada al recinto 
para dos personas. 
Date prisa, envianos 


tu pedido (a la mitad i 
de precio) y gana un | 


inolvidable viaje. 


ЕПС 9777 
> еър 


У 


7 S. deseo adquirir el fantastico juego BLUES BROTHERS 
| 


- Nombre: 


| 1% apellido: 

[ 2? apellido: Domicilio: №: 
| Piso: C. Postal: Ciudad: Provincia: 

: Edad: Profesión: Telefono: 

E Firma: Consola: 


Е RECORTA Y MANDA ESTE СОРОМ A LA SIGUIENTE DIRECCION: 
| Editorial Nueva Prensa (BLUES BROTHERS) 


Г Pza. Ecuador, 2 1°В 28016 Madrid 


LISTA 100 
GANADORES 
CONCURSO 
ACTION REPLAY 


Bi Santiago Roque Camarasa (Alicante) Bi Jose Vicente Compan Aracil (Alicante) 
B Juan Jose Salvas Chacón (Almería) ш Rubén Aparicio Torres (Tenerife) 

ш Alberto Peña López (Asturias) ш Monserrat Sánchez García (Odena) 
ш Rubén Cordeo de Paz C. (Villalba) ш José Benito Alonso (Guadalajara) 

ш Gustavo Miranda Alvárez (Asturias) ш Carlos Gimeno Climent (Barcelona) 
ш Alexander Paliño Sánchez (Alicante) B José M. Roldán Simón (Alicante) 

ш Antonio E. Torreglosa Herrera (Sevilla) ш Alejandro Selma Gonzalez (Cádiz) 
m Manolo Ramos Sánchez (Valencia) B David García Barrero (Alava) 

Bi Ignacio Buey Ruiz (Zaragoza) ш David García Felix (Valencia) 

В Carlos del Burgo Barrera (Madrid) ш Miguel Angel Ruiz Jiménez (Málaga) 
ш Fátima Herrero Gómez (Madrid) B Jesús Torres Junquera (Pontevedra) 
ш Rafaél Rojas Jiménez (Jaén) ш José Alameda Esquinas (Madrid) 

ш Alberto Rodríguez País (La Coruña) ш Ary José Arias Rodríguez (La Coruña) 
ш Miguel Estévez Llanger (Pontevedra) ш David Pérez Pérez (Barcelona) 

В Alejo Fernández Díaz (Málaga) ш Manolo Peña Moles (Granada) 

ш Marceo Bouso Sager (Avila) ш Miguel Trapero Gorcal (Calatayud) 
B Ricardo García García (Valladolid) ш Arturo Méndez Martín (Madrid) 

ш Juan José Millán Morales (Jaén) ш Verónica Marcos Segovia (Albacete) 
В Jose Luis Díaz Nieto (Madrid) E Alberto fruto Cuellar (Tarragona) 

В Oscar Moro García (Salamanca) ш Raúl Psarín Linares (Vizcaya) 

ш Manuel González Palacios (Málaga) ш Enric Rodríguez Iglesias (Gerona) 

в Jesús Puyol Andrades (Cadiz) E Carme Díaz Nimet (Barcelona) 

ш Toni Conde Geli (Palma de Mallorca) В Jordi Soro Martí (Barcelona) 

ш Pedro Cervantes Martorell (Palma de Mallorca) Е Xavier Nacenta García (Barcelona) 
ш Francisco Javier Callejo Gómez (Madrid) , _ В Топі Abad Galán (Lérida) 

ш Enrique Maldonado Roldán (Jaén) ` ' E Nerea Alvarez Badiola (Mérida) 


E Raúl Díaz Porres (Madrid) ш Raúl Масато Muro (Barcelona) 
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Como cada vez que organizamos un 
concurso, nuestra redacción se ha 
visto invadida por una avalancha de 
cartas que nos ha obligado a 
trasladarnos a una nave de 2000 
metros cuadrados (aün así seguimos 
un poco apretados). Por fín realizamos 
el sorteo, cuya lista de ganadores 
publicamos a continuación. 
Enhorabuena a los afortunados 
ganadores y... manteneos al tanto 
porque os estamos preparando unos 
alucinantes concursos que harán las 
delicias de todos. 


В Juan Carlos Brullas Pi (Barcelona) 

В Esteban Martín Cortés (Valencia) 

В Juan Pérez Real (Cordoba) 

Bl Ramiro Pérez Señor (Asturias) 

Bl David Martínez Recio (Barcelona) 

В Enrique González Pérez (Pontevedra) 
E Antonio Martínez Leal (Murcia) 

Bl Francisco José González Escamilla (Málaga) 
В Alex Tinajero Montoya (Cuenca) 

В Juan Puell Miró (Tarragona) 

В Luis Alonso Gómez (Vigo) 

В Julián Nieto Andrés (Salamanca) 

В Cayetano García Ruiz (Alicante) 

В David Campos Palma (Barcelona) 

Bl Marco Antonio Médina (Málaga) 

В Lucas Deriguete González (Madrid) 
E Ciro Altabas Fernández (Zaragoza) 

Œ Manuel Andrés Trilles (Valencia) 

В Juan Aguado Bejarano (Córdoba) 

ш Christian Marín Ringeling (Barcelona) 
W Sergio Bachmann Mitrotti (Marbella) 
Wl Pablo Antonio Gálvez Trinidad (Málaga) 
В Borja Lazage Moreno (Vizcaya) 

E Rafael Moreno Guardado (Barcelona) 
В Carlos Carvajal Sanchez (Sevilla) 

В Laura Lázaro Gómez (Valencia) | 

В Juan Cuenca Rajadel (Valencia) 


E Eduardo Rodriguez Lorenzo (Madrid) 

E Rubén López González (Pontevedra) 

E Aitor Arguiñano Santiesteban (Guipúzcoa) 
E Raúl Quesada Ortiz (Barcelona) 

E Enrique José López (Valencia) 

В Jacobo García Urbano (Marbella) 

Œ Eduardo Mostolac Cosculluela (Huesca) 
В Claudio Biera Lliuria (Madrid) 

E M. Victoria Bazaga Gazapo (Cáceres) 

Bl Eduardo Mejías Mariscal (Córdoba) 

В Iván Marín García (Valencia) 

Bl Daniel Pino Sánchez (Sevilla) 

Bi Jose L. Fernández Estrada (Asturias) 

В Jose Luis León Mañez (Castellón) 

В Sergio Aunós Chicón (Barcelona) 

E Xavier Musons Tort (Barcelona) 

В Jose Luis del Canto Martín (Zamora) 

Bl Jose Antonio León (San Sebastian) 

В Alberto Gutierrez García (Zamora) 
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Pasarela: 
ASTERIX 
Consola: GAME BOY. 
Compañía: INFOGRAMES 
Distribuidor: COLUMBIA. 
N. Jugadores: 1 


sterix y Obelix 
vuelven a las 
- pantallas, esta 

vez de tu querida 
Game Boy para 
hacerte disfrutar de lo 
lindo con uno de los 
juegos más esperados 
de los últimos meses. 
¿Por qué de esa 
impaciencia? Sencillo. 
Aunque no lo creáis, 
el juego tiene algo 


que ver con nosotros... | 


los espafioles. 


` selecto y reducido 


Original Y 


= ( Nintendo p 
д Seal of E 
à Quality 


NEW FRONTIER 
Efectivamente;'el cartucho 
que hoy nos ocupa, no es 
otra cosa que el esfuerzo y 
trabajo de un magnífico 
grupo de programación 
español que, con la 
experiencia que 
dan los años, ha 
decidido 
incorporarse al 


grupo de personas 
que disfrutan del 
privilegio que 
supone desarrollar 
cartuchos para las 
principales 
consolas del 


ASIER 


| ©0 ©6 000000000 
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mercado. Si hay alguien que 
pusiese en duda la capacidad 
de los programadores 
españoles, que levante la 
mano (por que puede que se 
la corte) y lea este 
“magnífico” comentario que 
te sacará de toda duda. 


ODELIX ¿DONDE ESTAS? 
Nuestro amigo Obelix 
(conocido por su afición a los 
jabalies asados) ha. sido 

| “capturado” por los Romanos 
6 mientras dormía plácidamente 
; en el bosque (trás la comida; 
no hay nada como una buena 
siesta). No.es que en el 
poblado teman.por la vida de 


LAS FASES DE DONUS 


Si al llegar al final 
de cada fase, 
consigues 
demostrar que eres 
un maestro en el 
arte de controlar la 
catapulta, podrás 
acceder a unas 


complicadísimas 

fases de bonus que, 

en el peor de los 

casos, te servirán 

para conseguir 

alguna que otra 

buena cantidad de puntos. 
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LAS CATAPULTAS 


podrías atravesar 
el inmenso 
precipicio que 
hallarás justo a 
su derecha. Un 
par de piruetas 
sobre ella y todos 
tus problemas 
habrán 
desaparecido. 
Muy ingenioso. 


Obelix, no, lo que realmente 
les da pánico es la posibilidad 
de que Cesar decida.echarle a 
los leones (ipobrecillos!). En 


30 


Estarás deseando en todo momento que aparezcan en la 
pantalla. Es el indicador de final de fase sin la cual no 


realidad, podemos decir, tu 
objetivo consiste; no en salvar 
a Obelix de la garra de los 
leones, si no de todo lo 


contrario, salvar a los leones 
del estómago de Obelix. 


VUELTA A LA GALIA 
Recorrer decenas de niveles 
no. debe ser obstáculo para ti. 
Recoger estrellas en tu 
camino, comer jabalíes, 
acabar con los malditos 
Romanos, esquivar 
murcielagos o saltar 
profundos precipicios, son 
algunas de las malevolas 
ideas "made in Spain” que te 
asegurarán unas cuantas 
semanas de intensidad. 

Cada fase, dividida a su vez 
en varios actos, nos da la 
posibilidad de visitar cada uno 
de los rincones de la ya 
"Romana" Galia, 


тч а 


mejor que o lo 


acompañados por 
unos preciosos 
gráficos que... 

bueno, eso será 


explique en un 
apartado distinto. 


LO MEJOR 

DE LO MEJOR 
No os extranéis. 
Tampoco penséis que me.ha 
asaltado la vena “patriota”. 
Es, simplemente que, 
técnicamente, este:es el mejor 
juego que jámas hemos visto 
en nuestra Game Boy, y que 
quede claro que no nos 
estamos excediendo “ni una 
pizca”. 

Empezando por los gráficos 
que, sin llegar a ser 
maravillosos, cumplen a la 
perfección su cometido: dar 
ambiente. 

Llegamos al punto fuerte del 


Su principal arma, | 
сопїга Вотапо у | 
animales, son sus | 
pufios. Recogerlas | 
estrellas que 
encuentre en su | 5 
camino i Ё 


сапис Es realmente 
increible ver el doble scroll de 
fondo que se han. marcado los 
señores de New Frontier, de 
una suavidad tal, que puede 


llegar a compararse a los de 
Super Nintendo o Megadrive. 
Ahí no acaba la cosa. El scroll 
en varios planos del«suelo, da 
una.sensación de profundidad 
asombrosa que, en conjunción 
con lo dicho anteriormente, 
hace de este cartucho un 
prodigio de la técnica. 

El sonido se merece, por lo 
menos, el bien alto. 


ASTERIX Y ;OLE! 
Supongo que no habrá nadie 
que dude ya de la capacidad 


\ puede resultar bastante ütil (no 
| te descuides). 

En ciertos lugares, encontrarás 
la poderosa *pócima mágica" 
con la que tu velocidad y tu 
fuerza aumentarán 

—  espectacuarmente, 


de nuestros equipos de 
programación. 
Maravillas como este Asterix 
no se ven todos los días. Nos 
congratula que España haya 
entrado con pie derecho en el 
mundo de las consolas, 
dejándonos asombrados a 
todos con un título como este. 
¡Ah!, se nos olvidaba, Si 
estabas preguntando por la 
adicción, no te preocupes, es 
altísima; igual que el resto del 
programa. 
¡Ole!. 

EDUARDO 
o © © Ө MANOSTIJERAS 


Pasarela: G-LOC AIR 
Consola: MEGA DRIVE. 
Compañía: SEGA 
Distribuidor: SEGA. 
N. Jugadores: 1 


"no de los juegos 
| que más nos 
/ asombró a 

todos en los primeros 
tiempos en que la 
Mega Drive se exhibía 
por nuestros hogares 
fue, sin duda, el 
archiconocido y super 
famoso Afterburner, 
título cuya calidad no 
era excesivamente 
inferior a la coin-op 
original. Es más, tan 
sólo se echaba en 
falta una cosa, la 
cabina móvil de dicha 
máquina. 


рк. 
E 


onizad 

entos del avio 
Чо? Entonces no 
probado Іа айтат 


Sega en lo 1 
refiere. Siu for 


г албіп-о 


gracia. 
en mareos 


giros Pa 
entonices@res la person 


idéal раѓа hacerte con 


е 


"m 


d^ 


Uu. À } | 2: "s Ў 
TES OF ENGGETESSCSS B? 


ENT 


SIART 


E 


cl 


BET IONS 


139307193932 SEGA 


puniri 
re 
БЕПНЕ: 


juego, la persona ideal para otra s 
pilotar el caza más sofisticado qué tex 
del mundo; G-Loc (esto me, 1 дгиро% ( 
parece que ya lo he dicho). % A idéntica a 


` Ш entre este nuevo título “juego que na 

y el ya mentado Afterburner? Аёйеге mucho 

La verdad sea dicha, no. d йе Afterburner, 

muchas. Entonces, cabe una / gonservando, ante тодо 
pregunta ¿Por qué debo — Jelegtada adicción que 
comprarlo? Te responderé oy Taéüimulaba el cc | 
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2 a A 
tiempo, sino acabar con una 
cierta cantidad de enemigos 
que él Üllenador central nos 
comünicará antes de 
comenzar cada misión. 

A través dé ciudades, 
bosques,'Océanos, desiertos, 
etc. debemos acabar con todo 
“bicho” viviente (o al menos, 
volante) que se cruce en | 
nuestro camino, tanto еп la 


fase que se désarrolla:en-el P d 
E | : t 4 cà P" E 
terior dela Cabina, como en Ё" 


Em NUESTRA 

Ni OPINION 

| Unos gráficos muy 

3 parecidos. a los de su 
drédecesor sirvén:como 

y presentación a este cartucho 


e 0 


¿Que incorpora unos super 


i" movimientos que te harán : 
vibrar, si по en 360.grados, si 


[d 


стая 


exagerados? 
lo habéis probat 
Frenético. 


* i 

" 

Pei as abeam EE 
f 4. ЧУ дї py 
| 7^ dentro.de la cabida y 


| 7 98 ^no con una vista J | 
po ~~ exterior del avión (esta ,, 
one. Ce S] M 
¡última міѕїаѕе ий гай 

b Р is 1 ái dl 


CON UNA COMPRA SUPERIOR A 12.000 Ptas. | 
UNOS GUANTES PROFESIONALES ¡ 
(exepto consolas) 


ii TELEFONO DE 
PEDIDOS Y CONSULTAS!! 


GAMELAND 


via directa USA 


TIENDA EN BARCELONA: 
C/ París, 56 (junto Rocafort] Tel. 430 42 46 


TEL.: (93) 439 15 25 
FAX: (93) 439 15 41 


HORARIO: LUNES A VIERNES, 10 a 2 y 4.30 a 20.30 
SABADOS, 10 a2 h. 


DEFENDER OASIS 5.190 SUNSET RIDERS consult. 
ALIEN 3 4.990 CHUCK ROCK 5.190 FATAL FURY 8.990 
BATMAN RETURNS 4.990 LEMMINGS 5.190 OUTLANDER consult. 
SIMPSONS 2 4.990 SPIDERMAN 5.190 BUBSY consult. 
BEST OF THE BEST 4.990" OLYMPIC GOLD 5.190 

DOUBLE DRAGON 3 4.990 sf 
HOOK 4.490 MEGADRIVE MICKEY MOUSE 11.990 
LEMMINGS. 4.990 AMAZING TENNIS 8.990 STAR WARS 10.990 
LA SIRENITA 5.190 AMER. GLADIATORS 7.990 TERMINATOR 2 10.990 
NBA 2 4.990 COOL SPOT cosult. COOL WORLD 9.990 
ROBIN HOOD 5.490 THE FLINSTONES 7.990 TECMO NBA BASKET 10.990 
SPIDERMAN 2 4.990 HUMANS 8.990 NCAA BASKET 3D 9.990 
SOCCERMANIA 4.990 KING OF MONSTERS 8.990 LEMMINGS 8.990 
A STAR WARS 4.990 TOYS 7.990 HOCKEY 93 9.990 
& IMPERIO CONTRATACA 5.490 BATTLETOADS consult. GODS 9.990 
E TALESPIN 5.190 FLASHBACK consult, GOAL 9.990 
KID DRACULA 5.190 NBA BASKET 8.990 CAMPEONES SOCCER consult. 
2 T-2 ARCADE GAME 4.990 BULLS VS LAKERS 8.990 BULLS VS BLAZERS 10.990 
F-15 5.190 CHAKAN 6.990 DESERT STRIKE 9.490 
SUMARIO LAND 2 4.990 POWER MONGER 8.990 FATAL FURY 11.990 
BARBIE 5.190 ROAD RASH II 7.990 ALIEN 3 consult. 
JOE AND MAC consult. JENNIFER CAPRIATTI T. 8.990 AMER.GLADIATORS consult. 
CHUCK ROCK consult, WWF WRESTLEMANIA 7.990 DOOMSDAY WARRIOR consult. 
CAPITAN AMERICA+PIN 8.990 OUTLANDER consult. 
GAME GEAR NHL HOCKEY 93 8.990 TAZMANIA 9.990 
ALIEN 3 5.190 LA SIRENITA 6.990 ANOTHER WORLD 9.990 
CHAKAN 5.190 RISKY WOODS 7.990 CHIKKI CHIKKI BOYS consult. 
ARCH RIVALS 5.190 SHINOBI III consult. DEADLY MOVES B.990 
E.Holyfield Boxing 5.190 STRIDER II 7.990 STAR FOX 10.990 
LA SIRENITA 5.190 SUPERMAN consult.. STAR FOX+ ADAPTOR. 12.990 
S.SPACE INVADERS 5.190 JAMES BOND consult. BUBSY consult. 
SIMPSONS 5.190 TERMINATOR 2 7.490 TINY TOONS 10.990 
STREET OF RAGE 5.190 TWO CRUDE DUDES 7.490 DRAGON BALL Z consult. 
THE TERMINATOR 5.190 X-MEN consult. CAZA OCT. ROJO 9.990 
BATMAN RETURNS 5.190 ANOTHER WORLD consult. ARMA LETAL 9.990 
INDIANA JONES 5.190 CHIKKI CHIKKI BOYS consult. TOM AND JERRY 9.990 
SONIC 2 5.190 TINY TOONS consult. RIVAL TURF 2 10.990 
калм HUMANS 5.190 TOTUGAS NINJA IV consult. DEAD DANCE consult. 
RC GRAND PRIX 5.190 CHESTER CHEETAH consult. RANMA 1/2 II consult. 
TALESPIN 5.190 STREET FIGHTER II consult. SUPER TETRIS consult. 
iNCREDIBLE CRUSH 5.190 CHAMPIONS EDITION consult. DOUBLE DRAGON 2 10.990 
MUHAMED ALI BOXING consult. ROAD RUNNER 9.990 


: ENVIA EL JUEGO/S QUE QUIERAS CAMBIAR, NOMBRE, TELLEFONO A: 
GAMELAND APTDO. CORREOS 35134 - 08080 BARCELONA 


Kit de limpieza + fuente 

alimentación + bateria 

recargable + lupa + funda 
P.V.P 


ЗА! FUENTE DE ALIMENTACION 1.500 SUPE I > 

MALETIN 1.850 ACTION PACK 7h + FUENTE 3.995 MALETIN 4.490 EOM noe fire" 

PRO POUCH (bolsa) 1.995 ACTION PACK 12h + FUENTE 4525 SCOPE POUCH y "slow" Supernintendo "SCOPE POUCH" 

PRO POUCH PLUS (bolsa) 3,995 CAR POWER (alimentador Game Boy (bolsa Super Scope) 5.995 P.V.P Funda para Bazoka 

MAGNILIGHT (lupa + luz) 2.860 y Game Gear para automóvil) 1.975 ANGLER (super joytick) 3.995 "i (Megadrive o Supemintendo) 

BRITE BEAM (lupa + luz) 3.395 SUPER ACTION PRO-CONTROL (mega joystick) 3.995 У.Р. 

LIGHT MAGNIFIER (lupa + luz) 3,995 (maletín + bateria 10h. STEALTH ACTION'REPLAY: 

CLEAR-VIEW (rec. cristal pantalla) ^ 995 +fuente + lupa +02) 8.990 (arcade joystick "El original") 5.490 vidas infinitas, 

COOL SCREEN(" “ " diseno) 1.550 MASTER PACK 8.990 mas energia, 

ACTION PACK 7h (bateria) 3.395 CLEANING KIT 1975. MASTER SYSTEM Ii acceso password. 

ACTION PACK 12h (bateria) 3.995 MALETIN 4490 Megadrive ses... Supemintendo «n... 
GAME GEAR VIPER (super Joystick) 2.990 Game Boy «ıs... Nintendo шө. 
MALETIN 2.495 CLEANING KIT. 1.975 
PRO POUGH PLUS (bolsa) 3.995 "STEALTH" Mando de palanca 
MAGNI -GEAR (lupa) 2.275 JINTE! firme y suave para Supernintendo 
GAME -GEAR MAGNIFIER MALETIN 4.490 P. V.P. 5.4 | 
(lupa) 2.995  CIZMO-NES (arcade joystick) 6990 r 4 
TURBO TWINS CLEANING KIT 1975 | PUEDES ENVIAR ESTE CUPON CON TU PEDIDO A ! 
(bateria recargable + fuente de ESTUCHE 10JUEGOS 1.795 | E UE I ee O SI DESEAS | 
alimentación) 8.990 | RECIBIR 3 ¿Q CATALOGO EUIS 
CAR POWER ATARI Lynx | TOTAL! (Márcalo con una cruz) | 
(alimentador Game BoyyGame CLEANING KIT 1.975 | DESEO RECIBIR CATALOGO і 
Gear para automóvil) 1.975 PRO POUCH (bolsa) 3995 | m 
GEAR MASTER (adaptador para КЕЕ Dirección completa 2d 
juegos Master System ll) 2.890 VARIOS | 2 Población .... | 
CLEANING KIT 1975 M ASTER POUCH | ee decis : | 
MEGADRIVE (селеке ау (DES) AE | ENVIO CONTRA REEMBOLSO | 

STORAGE RACK | 
MALETIN 4.490 UE TITULOS | 
SCOPE POUCH (para guardar todo tipo de juegos) 2.550 | | 
(bolsa Мепасег) 5.995 GAMESCORE б | | 
DES STRIKER (super joystick) 3.995 (para anotar puntuaciones) 700 | 

¡No gastes más pilas! Baterias que se acoplanen GIZMO:MEGADRIVE SCORE KEEPER (estuche con hojas i К | 

compartimento pilas, sin cables. Mínimo tiempo de (arcade joystick) 6.990 para anotar puntuaciones) 975 | GASTOS DE ENVIO 

TE OER TEES CE EMAL: CLEANING KIT 1.975 GUANTES PROFESIONALES ^ 2325 | TOT GSE | 

P.V.P. 8.990 | CONSULTAR ENVIO URGENTE | 
ن‎ a E M UR RU Lt MUN IRL шананын Шаша A tm 4 


stribuidor: 


“carteado” alguna vez 
con esa chica que 
conociste un día mientras 
jugabas con el teléfono o 
en aquella fiesta en la 
playa a la 
que | н HEC as miles _ 
acudiste en iode gota doles ео Cer con 
tus últimas | (mee а Сао ав ак 
vacaciones? а 2 SA. I 
¿No has 
pensado nunca 
en volver a 
verla? ¿No? 
Esta claro 
que necesitas 
a un experto 
como BOB. 


2 
ES 


LAS ARMAS 


Disponemos de seis armas a 
cada cual mas potente. 
Desde cañones láser hasta 
lanzallamas pasando por 
misiles, ondas y demás 


PO TEPORE EN 


CORES AAA E 
Pb We do 
Ф 
* 


E artilugios típicos en todo 
juego tipo “masacre”. 


нош Hm I GONNA 
EXPLAIN THES ?- 


Cuando todo parecia haber acabado, 
un nuevo campo de asteroides (de 
nuevo senalizado inadecuadamente) 
acaba con nuestro flamante vehiculo, 
dejandonos caer en el mas siniestro 
lugar que jamas hayas visitado. Un 
mundo rebosante de vegetación 
cuyas especies carnívoras lucharán # 
por evitar que llegues a tan importante | 
cita (¿Puede alguien contarme que les 
has hecho para que te traten así?). 


Con este extrafio 
nombre (sacado del 
propio manual del 
juego) nos referimos a 
Él todo tipo de artilugios 
=| capaces de hacernos 
volar durante varios 


segundos, realizar saltos verticales 
de gran altura o evitar que nuestro *colega" dé con las narices en 
el suelo tras caernos por un precipicio. 
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Sa Sa SS Ș- 

te te ete ete کے‎ 

Lg»... E = = 23 
کد‎ I 

وک р р‏ کے ے2 


JÁ үү! id 


ہہ س 


MUNDO GOTH 
کم عور کو ج ورو‎ 
P 11299 Tras el fatal accidente nuestro amigo BOB 2 ЕЕ: = PI E = 
Zz aparece en la superficie de este extraño = 
29 planeta con la única compañía de su cañón, 50 
escasas balas y tres trampolines. ¿Que más se 
| puede desear para afrontar con garantias una 
I aventura como esta? 
y Ten mucho cuidado con los cientos de minas 
B flotantes, larvas, misiles, cañones, etc. que 
| harán totalmente imposible que pases siquiera $ MEVER DAIVE ACAIN 
del primer mundo. SS eS 


MUNDO ULTRAWORLD 


Por fin has escapado de ese horrible lugar. Un paseito por el 
espacio y a por nuestra chica. jAnda, mira! una gasolinera. Que 
bonita. Por suerte no me hace falta combust... jPlof!, ¡Plof!, ¡Plof!. 
¿Os imagináis lo que viene después? Si, ¿Verdad? Pues nada, 
echadle valor que estáis ante el ültimo de los mundos. 


wo: CRM Do! "d 
emm moto 


¿Las mentes pensantes del siglo 
XXXI habrán sido capaces de 
crear un holograma tan 
perfecto? ¿Es verdaderamente 
un holograma?.¿Será nuestra 
verdadera chica? ¿Será la chica 
de la gasolinera? ¡Todo puede 
ocurrir!. 


s 


—« 


¿Será esta nuestra chica? 
¿Será una mutación de 
vaca submarina? 
¿Habremos recorrido todo 
este camino para 
encontrarnos con “esto”? 
¿Ganará Marte la liga de 
fútbol intergaláctico? 
iiSorpresaaaa!! 


PASARELA 


PASARELA: PRINCE 
VALIANT 
CONSOLA: NINTENDO 
COMPANIA: OCEAN 
DISTRIBUIDOR: ERBE 
N. FASES: 5 
N. JUGADORES: 1 


s ya típica la 
historia del 
principe azul que 
va salvar a la princesa 
prometida que se 
encuentra raptada en 
el castillo del malo 
"maloso" gobernado 
por horribles 
animalejos capaces de 
hacer lo que sea con 
tal de evitar que el 
"prince" rescate a la 
"princess". 

Si ya la sabes, ¿por 
qué me obligas a 
contarlo otra vez?. 
Cachis. 


DE PRINCIPE 

A CADALLERO 

El príncipe de este juego (que 
aun no sabemos si es valiente) 
tiene la obsesión de encontrar, el 
solito, el legendario anillo de la 
paz de los vikingos. Como 
supondrás, esto no lo hace por 
amor al arte (es obvio que hay 
intereses de por medio), el 
motivo no es otro que 
convertirse en Caballero de la 
corte del Rey Arturo, título que 
solo se le asigna a aquellos 
humanos cuyo valor alcanza 
niveles insospechados. 

Ahora que ya te he destapado 
todos los trapos sucios que 
encerraba el argumento de este 


EL ANILLO 


PRIN 


TIME DO EE. 
TORENS GOI | аў 
AE 


cartucho, vamos a pasar a 
aspectos más importantes... 


OCEAN MISMO 
Los juegos de Ocean siempre 
han tenido (por lo menos, para 
mí) un algo especial en el 
ambiente, que te contagiaba a 
jugar con él por muy mal que 
dicho cartucho estuviese. 

No se exactamente a que se 
debe. Quizás sean sus simples 
pero, a la vez, bonitos gráficos; 
sus más que discretos 
movimientos o su más que 
pegadiza banda sonora (por lo 
menos, hay que reconocerle a 
Ocean, el trabajo que siempre 
han llevado a cabo 


En las profundas cavernas de los Vikingos, 
se encuentra el ansiado anillo de la paz. 
Recupéralo (lo encontrarás entre uno de los 
numerosos esqueletos que hay dispersos) y 
abandona inmediatamente este terrible lugar. 


E VALIANT 


лт 


^ arse eee 
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en el aspecto auditivo). No lo 
sabemos, no. Tampoco es 
cuestión de *devanarse los 
sesos" en busca de una 


tea 
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respuesta, la cosa es así y no hay 
nada más que hablar. 


"PRINCIPEANDO" 
Por tanto, recorrer bosques, 
cavernas y palacios acabando 
con los malvados de turno y 
esquivando todo tipo de trampas 
y precipíos creados 
especialmente para tí (fijate que 
honor) pueden llevarte, 
literalmente, a la ruina. 
No te rías, no. La adicción es 
total, y, lo que es más 
importante, podía haber sido 
mucho más alta de no ser por la 
elavadísima dificultad que 
encierra el 
cartuchito. 
No lo dudes, 
corre en busca 


| EL DARCO 


«IPE 


| Cual juego de barquitos y con la ayuda de 
| nuestros cañones, debemos afrontar el 
¡ataque de la flota Vikinga (y no nos 
referimos a los "madridistas"). Una victoria a estas alturas del 

| juego y seremos trasladado al mismísimo castillo del Rey Arturo. 


$ ... VALIENT 


EL PANTANO 
Trampas, puentes derruidos, 
dragones, murciélagos 
gigantes y feroces guerreros 
obstaculizan tu ; 
camino . Un control Бк 6 
preciso de las 
“lianas” ,dispersas 
por todo el nivel, 
puede llegar a ser 
fundamental. 


EL DOSQUE 

Una de las 

principales 

características 

de este cartucho 

es... la variedad. 

En esta fase 

tomamos el control de 
nuestra ballesta con la cual 
debemos acabar con el 
ejército vikingo. Una fase al 
más puro estilo “Operation 
Wolf” en tu Nintendo. 


del legendario anillo y, ¿quién 
sabe?, quizás encuentres al amor 
de tu vida. 


O © O Eduardo Manostijeras. 
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PASARELA 


| Pasarela: _ 
GLOBAL GLADIATORS 
Consola: 
MASTER SYSTEM. 
Compania: VIRGIN GAMES 
Distribuidor: SEGA. 
N. Eases: 12 
N. Jugadores: 1 


ue duda cabe 
que, uno de los 
mayores imperios 
del siglo XX ha sido, es y 
continuará siéndolo en 
el siglo XXI, las 
impresionantes cadenas 
de hamburgueserías 
lideradas por firmas 
archiconocidas, como 
Mc Donald's. Tal es su 
poderío publicitario que 
incluso se permiten el 
pequeño “lujo” de tener 
su propio videojuego. 
Una muy buena forma 
de acercarse al público 
más joven. 


e SEMA 
-Master System” 
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Licensed by Sega Enterprises Ltd. for play on the SEGA MASTER SYSTEM, 


MASTER SYSTEM Il, and MEGADRIVE with Master System Converter 


5 805 


MICK Y MACK 
Mick y Mack son 
unos chiquillos cuya 
ünica obsesión es 
acabar con la basura 
(como si les hubiese 
hecho algo la 
pobrecilla). 
Suponemos que esta 
obsesión les viene 
ya de hace tiempo 
cuando se pasaban 
las tardes enteras 
viendo esas series 
"ecológicas" que 
invadían (e invaden) 
las ondas televisivas 
de este país. 

Pero bueno, no 
vamos a quitarle la 
ilusión a estos 
chicos. Es una 
actitud que les honra 
a ambos, lo que ya 


LADA TORS 


no es tan lógico es que lo hagan 
al estilo “Rambo”, esto es, 
pegando tiros a diestro y 
siniestro (esa no es forma, ¡por 
Dios!). 

Lo que no tienen que olvidar, de 
ninguna manera, es recoger los 
logotipos de Mac Donald's para, 
aparte de hacer un poco de 
publicidad, acceder a las 
siguientes fases e incluso a las 
zonas de bonus. 

Parece divertida la cosa, 
¿Verdad? Pues eso no es todo. 
Los doce niveles de que consta 
el juego estan repletos de basura 
(viviente, eso sí) cuya único 
objetivo es acabar con los 


pobres muchachos que, al fin y 
al cabo, hacen esto por el bien 
de la humanidad. En tu recorrido 
podrás visitar bosques, 
ciudades, zonas heladas, 
desiertos, etc. Todas repletas, 
por supuesto, de asquerosa y 
maloliente basura. 

Bueno, hasta el momento hemos 
encontrado los ingredientes 
suficientes como para pensar 
que el juego, por lo menos en el 
aspecto argumental, es | 
totalmente diferente a todo lo 
visto hasta ahora, lástima que no 
sea así en lo que se refiere al 
desarrollo del juego. 

El juego, de plataformas él, 
mezcla los ingredientes de un 
clasico masacra-masacra con 
los de juegos como Sonic, Mario, 
etc., esto es, por un lado llevas . 
tu arma para acabar con los 
enemigos y, por otro, — 
debes recoger una 
determinada cantidad 


de arches (logotipos de Mc 
Donald's) para pasar de fase. El 
desarrollo en sí, no guarda 
ningün secreto más. Tan simple 
como el mecanismo de un 
chupete. 


COMO LA VIDA MISMA 
El jueguecillo, efectivamente, 
adquiere unos niveles de 
dificultad realmente 
espeluznantes. No llega a ser 
imposible, por supuesto, pero 
hay ciertos momentos en que la 
pantalla se llena de enemigos, 
disparos, basura, y tú, te 
encontraras perdido en el centro 
de la pantalla sin poder hacer 
nada y esperando que tu nivel de 
energía llegue a cero para poder 
continuar la aventura, aunque 
sea con una 
vida menos. 
En 


“refinitiva”, 
bien 
desarrollado 

y dificilillo 
pero... 
chunguillo. 


ө 9.9.9 DOCTOR JONE 


PASARELA 


akil, el malvado 
mago que nos 
complicó la 


existencia en la primera y | 


segunda parte de esta 
serie no ha muerto. 
Cuando Kuros acabó con 
el en la montaña de 
fuego, no era consciente 
de que había acabado 
solamente con el Makil 
"fisico" dejando 
totalmente libre su 
malvada... alma. 
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VALIANT EUROS BELIEVED 
HE HAD DESTROYED THE 
EVIL HÁLKIL. BUT THE 
ENCHANTER*S INHUMAN 
_ SPIRIT HAD SURVIVED.... Q 


En ciertas estancias de la ciudad encontraremos а los temidos 
guardianes de Makil que protegen algunos de los objetos y secretos 
más importantes del juego. Si no acabas con ellos no podrás acabar 

con el malvado mago. 
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Tras el apasionante combate 
ique e mantuvieron ambos en la. 


trilogías mas famosas de 
nuestra Nintendo; Wizard & 
Warriors. 


¡puede епооба un Опісо 


сау 
proposición de poder que se le [ 
hizo desde el la : 
Pero lo que: 

que incluso su alma abía 
quedado atrapada n las redes 
de la magia negra. Alma a la 
que debería enfre tarse en 
esta ültima (por 3] momento) 
entrega de lo que ya se puede 
considerar coni О una de las 


énero ya que combina en un 


ión, la paciencia necesaria 
ellos juegos de aventuras y el 
“poco de todo” de los juegos 


s en parte la razón de 
OS encontremos ante un 


prog ma que, aunque en los 


LIFEcc ftt 
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adicción típica en los juegos 


* de la'casa británica. 


UN PASEO POR LA 
CIUDAD 

El juego en sí, se limita a 
recorrer la ciudad colgante de 
Piedup en busca de dinero 
que te permita comprar 
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cosas mas de entre las q 


LAS PRUEDAS 


_ Como en cualquier juego de Rol que 
_ se precie, siempre debe haber algun 
- lugar donde demostrar nuestras dotes de valeroso 
Caballero. 
En ellas deberás limitarte a recoger las diversas 
estatuas que se encuentran repartidas por el 
_ mapeado para poder acceder a las pruebas de valor. 
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stancia mas importante 
I pol nen el 


IFE P 4283 
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que ) estemos - 
“adicción (es - 
obvio que no) lo que realmente 
nos molesta es que *esa" 
adicción resalte (sólo en 
algunos casos) debido a las 
pocas ganas que ponen a la 
hora de desarrollar el 
programa. Esperemos que con 
el tiempo la cosa cambie. 


destacan las indispensab e 
llaves que te darán acceso a 
los interiores de las viviendas. 
No te olvides, por supuesto, 
de acabar con todo ser 
viviente que se cruce en tu 
camino (así de 
ك‎ paso 

1 descargas la 


=) adrenalina Muy adictivo. 
acumulada). m 
Enfrentarte a DOCTOR NES 
A varias i = 
pruebas 


¿VALORACION | 


que demuestren tu 
valor, acabar con terribles 
seres y utilizar la magia que 
irás aprendiendo durante la 
aventura completan el cúmulo 
de acciones que puedes 
realizar en este programa. 


LAS RAREZAS DE RARE 
No sabemos si es una vitu Ò 
un defecto que Rare produzca 
programas en los que la 
adicción es muy superior a la 
calidad técnica del programa 
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TODA LA MACIA DE 
LA N.B.A PUEDE 
SER TUYA 


Vive ahora una emoción sin limite con el 
mayor espectáculo de la NBA. Con la 
magia de Magic Johnson. Desde su liderato 
en el equipo del Michigan's Everett High 
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School hasta la gloriosa "Final Four" y sus |w 

cinco títulos con los L.A. Lakers. y 
Y aprovéchate de la oferta que te hacemos | rs owe) 

y llévate también el super divertido video J. 

de mates impresionantes y errores үн { 

divertidisimos de las superestrellas de la 5 N 
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SI deseo recibir en el domicilio que les indico, los títulos FORMA DE PAGO 


siguientes más 400 ptas. de gastos de envío. CONTRA HT ERS 
EN Magic Johnson Tiempo de Magia 1.995 ptas. eS COVES TR О REEMBOLSO m CHEQUE LI visa : O EXPRESS. 

Mates impresionantes y errores POR SOLO:2.995 ptas. 
|__| divertidieimos de la NBA 1-495 ptas. ТАНЧЕТА М? a eel] es EE nd e нн 
NOMBRE Y APELLIDOS NOMBRE DEL TITULAR FECHA CADUCIDAD 
DIRECCION C.P. Recorta este cupón y envíalo hoy mismo a: x 
POBLACION PROVINCIA E 
TELF. FECHA NACIMIENTO 

EST MOVIERECORD DIRECT 

NTF x Mártires de Alcalá, 4-28015 Madrid 
OFERTA VALIDA SOLAMENTE EN PENINSULA. 2 LO GA - 
MOVIERECORD DIRECT es la ünica entidad responsable de la ! y Si deseas recibir rápidamente iU pedido llama al 
venta y distribución de estos productos. (9 1 ) 542 25 20 // 547 2 1 2 1 
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PASARELA 


Pasarela: TEST DRIVE Il, 
THE DUEL 
Consola: MEGA DRIVE. 
Compania: ACCOLADE. 
Distribuidor: ARCADIA. 

N. Jugadores: 1 | 


Te imaginas 

recorriendo las 

carreteras más 
peligrosas de Norteamérica 
a velocidades que pueden 
llegar a alcanzar los 360 
kilómetros por hora? ¿Has 
sofiado alguna vez con la 
posibilidad de conducir el 
veloz Porsche 959, el 
preciso F-40 o el imponente 
Lamborghini Diablo?. 
Prepárate... llega Test Drive 
Il The Duel. | 


Ya que la cosa va de 
preguntas, ¿qué te 
parece la posibilidad 
de conducir estos tres 
coches a velocidades 
vertiginosas sin el 
riesgo de accidentes y 
al módico precio de un 
cartucho de Mega 
Drive?. Bueno, bueno, 
ya sabemos que no es 
lo mismo, pero de 
alguna forma hay que 
aliviar el sentimiento 
de envidia que nos 
recorre el cuerpo de la 
cabeza a los pies. Si 
no sabes que hacer, 
leete el siguiente 
comentario y me 
comunicas mas tarde 
tu decisión. Yo, desde 
luego, me apunto... 


LOS CARROS 


¡No son imitaciones! Tienes a tu completa 
disposición tres auténticas joyas. Elige una 
de ellas, observa su impresionante cuadro 
de mandos y disponte a recorrer el mundo 
a velocidades de vértigo. 

Si tienes alguna duda sobre las 
posibilidades de alguno de ellos, consulta 
los exhaustivos 
informes que 
te presenta tu 
consola. 
Aunque no son 
de gran ayuda, 
te servirán, al menos, para conocer algo mas 
sobre estos monstruos de la carretera. 


ERATE 
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O низам эрин 
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a 


por méritos propios, de ese selecto 
grupo de programas que marcan la 
corta pero intensa historia de los 
videojuegos. Ese lugar en la 
historia se la han ganado los 
sefiores de Accolade gracias a la 
perfecta presentación de que se le 
dotó al programa tanto en las 


versiones *computerizadas" como (а cada cual más difícil) que da la opción de seleccionar un 

en las consoleras. estamos obligados a ganar si cambio automático que, sin duda, 
El juego en sí nos da la posibilidad queremos ir visitando nuevos hará mas llevaderos los primeros 
de elegir entre los ya “laureados” lugares (lo que no es para nada momentos de duro aprendizaje. 
tres vehículos de los que se nos necesario es la opción de ¿Te gusta lo que has leido?, ¿si?, 
mostrarán todo tipo de datos tales competir contra un adversario). Pues remátalo todo ello con unos 


como velocidad, aceleración, 
neumáticos, etc. 

Tras elegir en el menú de 
escenarios el “decorado” que 
queremos incorporar en nuestra 
aventura, pasaremos a la 
elección del contricante que al 
igual que nuestro coche se 
podrá elegir de entre el Porsche 
959, el Ferrari F-40 y el 
Lamborghini Diablo. 

Ya está todo preparado para 
comenzar el “duelo”. Quien llegue JUAN CARLOS 
antes a la primera gasolinera SER O NO SER... SANZ FDEZ. “MAY”. 
habrá conseguido... ganar la Ser o no ser el que cambie las 
etapa. Efectivamente, cada nivelo marchas del coche puede llegar a 
escenario consta de varias etapas ser decisivo, por ello la consola te 


LOS ESCENARIOS 


En la variedad está el gusto. Si te apetece un "tranquilo" día de campo será 
mejor que elijas el escenario de montaña aunque, eso sí, deberás tener 
mucho, mucho cuidado con los acantilados. 
T^ Si por el contrario te gustan los climas 
cálidos y de esta manera “castigar” los 


gráficos perfectos y unos 
movimientos algo bruscos 
(que cumplen de largo) y 
tendrás lo que se espera de 
todo cartucho... un juegazo. 
Volviendo con nuestra 
cabecera; Ser o no ser Test 
Drive Il, esa es la cuestión. 
En esta ocasión lo es. 
Además, ¿hay alguien que 
lo dude?. 


neumáticos de tu coche, estás de 
enhorabuena, la zona desértica te vendrá 
al pelo. 

Por último, si andas bien de dinero (por 
aquello de la gasolina) puedes elegir la 
opción ciudad. ¿Qué más quieres?. 
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^ ] Efectivamente? nos 
»il encontramos ante. la 
p inminente desaparaciónide la 
E ¿Vida terrestre siempre y. + 
| cuando, eso sí; al héroe de 
» turno (*usease" tú) no le de | 
PEE “por hacernos la faena de ^ 
AAA oc EN ¿salvarnos de nuevo. Bromas 
` caparté;te'traemos, 
“directamente de los orientes 
¿un nuevo masacra-marcianos 
` (éGuantos habremos 
» smasacrado ya?) que promete 
¡tenerte enganchado a la 
a pantalla: durante mucho, 
: mucho tameo.. 


Consola; SUI 
NINTEN 
IN 


Compañía: TOHO 


Distribuidor: 


N. Fases: 12 


N. Jugadores: 1 


A 


ño 2048 
después de | 
Cristo. Stop. 

Objeto Volante No 


Identificado se acerca 
a la Tierra. Stop. 
Diámetro del objeto: 
15 Km. Stop. 
Intenciones: Invadir la 
Tierra. Stop. 
Solicitamos 
intervención fuerzas 
militares. Stop. 
Preferiblemente ED- 
057 Super Aleste. 
Stop. 
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“езы siga siendo ni 


imitarse « a'cambiárlos У 

escenatios, enemigos y Т pm 

\ "ase disponemos no nos A М 

3 Uu сш E "е; pal бе que Sea suficiente > 9 
سسا‎ ` V insospechados, Es obvio que iones pretenc der n Y 
un Em grama (y que E 


K le dV ES WAS SW vend 
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E » L 5 ¡exactamente igt al que е S ү diciendo: Ora, sirve para el 
v TAS tipo de:juegos.sean muy ` ND “resto. de ca chos). 5:98 
дч == parecidos entre = Si, pero ala 
ا‎ *gente|que es Es mas + AN me 
nM m “tolerante con el el resto аач > 


єч TEE S 


| Li. ¡éneros' з espera, por O MENOS a 
7% АМЫ М \ que al encontrarse un» Ра A 
үз е “cartucho a: sus», е UN GR \que'es | lom 
EE programadores hayan”. ФА tel mejor caza de 'que'dis 
dA UL Lli ~ decidido i incorporar ese “algo”. en la actualidad. el ejé 
| aet ‘que le-haga, рог lo menos, = = “te trestre": Compl ki 
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PASARELA 


3 provocando la consiguiente masacre 


ja] Pulsando el botón R, 
| cambiará automáticamente: 


ы por estos peligrosos lugares. Еп principio sólo 


M cápsulas podrás llegar a disparar hasta seis de 
i al mismo tiempo. 


1 ¿Qué sería de un masacra-marcianos sin un 
j buen cañon láser?. Para que no lo eches de 


Ж 22 


A a girar sobre tu ED-05 


™ que se EOS ВЕЕ de n uesti 
lj Con ayuda de 
A conviertan en misiles de 


j No, con este item no tendrás la posibilidad de 
„j recuperar tu nivel de daños, si 
% de una potente arm: 


y energía contenida saldrá despedida para 
> encuentre en su camino. 


Es el arma con que comienzas tus andaduras 


| serán dos disparos, pero con ayuda de las 


menos, aquí tienes uno que, por cierto, es muy, 
muy potente. Con el botón R puedes conseguir 
que se convierta en un “rayo térmico d de rastreo 
automático". ¡Toma ya!. 


| CIRCULO 

Í| Una serie de satélites (hasta seis) comenzarán 
7 a velocidades de 
vértigo, destruyendo todo aquello que se 


interponga en su camino. Con ayuda del botón 


R de tu contro-pad conseguirás que estos 


1 { permanezcan es estáticos. 
| MULTI DIRECCIONAL 
| Como su propio nombre indica, este disparo 


posee la | peculiarid lad de poder proyectarse 
| hacia cada uno de los cuatro puntos 
| cardinales, eso sí, dependiendo de a cual de 


Î ellos estemos apuntando con nuestro bloque 


E MISIL 


Esta a es una de las armas mas util les alo largo 

[| 1 E liaridad de 
! in a su paso las 
| aves ener migas, por r ello o son tren 1endamente 
Util la hora de S objetivos 
ro alcance. 
os que se 
rayectoria fija. 


DU 


| botón R 


ino de disfrutar 
ma cuyo poder se encuentra 
en la concentración que de la | energía puedes 
| hacer. Suelta el botón de disparo y toda esa 


| acabar con todo aquello que 


| SPRITE 

A tu alrededor aparecerán pequeños c 
| de ayuda (hasta un total de seis) que 
| dispararán al mismo ritmo que tu ED-057. 
, la formación de estos 


cañones 


| ESFERICO 


Un arma realmer 


de music q jue пое еп Su o 


| alienígena. 
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“El objetivo; como ya habrás Del] 


destruir todo aquello, que: e se wa NETS 
“mueva, por la pantalla (у! lo ques AER | 
| 
| 
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‚по se mueva, aveces, = 


| р 


“almas, a cada cual más, SONT 
potente, cuyas- característioas «^ 
tos comentamostenlos. М, 


gre 


- récuadros que¡se adjuntan | A 
“con este: comentario: ` 1 4 +. dde 


podido deducir, selimita a a X 


también) a través de doce 1 : 
¿niveles repletos. de- -nemigos A to vs 


ne 
ny trampas que: te  conducirán t ч 
k Š м =a 1 t = 
«ее тиа ая, a 


-— eer cuatro formas diferentes ' 
iy 5 de disparo, lo que. Hagen un 


de di Era tienes la 


temible enemigo final: 


T ҖӘ & 
hasta el impresionante um xS 


¡Se nos olvidaba!. Con ‘Gada 


ède seleccionar 


fal; no de Ocho, sino N 


N Y 


IS 


to y que; en ај se b 
refiere a: los'aspectos ` 
етер “este Сштпрїе. | 
bradamente en.cada unode . 

os gráficos = | 
(exceptuando algunas mm 
estan. muy bien cuidados: Los 


à < tanto la adici) es muy alta. 


чь 


ke jugar Siempre: ало mismo! 


КАРЫЛА VERDE. 

| Provoca que el nivel de disparo de tu arma se 
coloque en uno, o lo que es lo mismo, que lo baje al 
| ШП ПОЕ posible. Puede parecer algo 

", pero o en ciertos momentos. del juego 
v! anions leer aaa ece 


:1 E Au um. nte Wee t s 
arma. Lo normal es que se pueda alcanzar como 


áximo el nivel 6, pero algunas de e 5 NO | 


hasta ese [PUG 2s UMA CO Ваар : | 
| jugar si quieres llegar sano y salvo al final del juego. 


Te da la opción de incrementar en uno tu arsenal de 


bombas, cuyo ef: 


ecto 


omo pulsar por la 
lla que acompaña) es además de 


cacas totius desean [tora füllen 
тое pasos n een T | 
la pantalla (t 


a. movimientos son rápidos y la ¿ s ым. as Lac 

Wess y dos disparos, nave responde perfectamente En definitiva, está ОБ Muy {Ш> | 

at a nuestro control-pad. La bien: trabajado pero, NOPR. me beady 

ч Música y los efectos de ello, vamos. a'dejar de б baht h 

"Retonacemos que nos: hemo sonido, Sin ser nada fuera de  reiterarnos en la'misma queja: . _ 
¡metido bs E. боп el lo normal,'si'eStan bastante $ y señores programadores, کن و‎ ears 

*. logrados. La jugabilidad (y por: 3 “iintroduzcamii innovaciones, on 90-99 


nos ‘acabaremos.cansando. de 


ET 3, 
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NT así, i, muy recomendable. « 


AS 4 > 
ч, H 


| upongo que más 
de uno habréis 
J visto, sobre todo 
en los anuncios de 


. televisión, a esos 


extraños pero simpáticos 
“maniquies” que se 
utilizan, principalmente, 
en las pruebas que los 
diseñadores de 
automóviles utilizan para 
aumentar la seguridad 
de estos. Ese duro 
trabajo lo soportan ellos. 
Los desternillantes... 
Dummies. 
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| extraño del mundo? Aparte del 


HH SEAL 
КЕЛБЕШ n? 


Es realmente 
asombroso lo que 
son capaces de 
crear las compañias 
de software para 
ser, si se puede, 
más original que 
nadie en esto de 
crear cartuchos para 
nuestras consolas. 
Un ejemplo claro es 
este Crash 
Dummies, un juego 
extraño para unos 
personajes 
extrafios. 

Tu propósito debe 
ser, en todo 
momento, hacer el 
máximo de daño 
posible a estos 
simpáticos 
personajes (¿he 
dicho alguna vez esto de 
simpáticos?), a través de cinco 
excitantes y divertidísimas 
pruebas. 


CRITICANDO 
El juego, desde luego, no 
desmerece en ninguno de sus 


Licensed by Sega Enterprises, Ltd. for play on the SEGA MASTER SYSTEM, 
MASTER SYSTEM Il, and MEGA DRIVE with MASTER SYSTEM CONVERTOR. 
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THIS (SAEs 


AURA VLA VALLA VAN! 


di- 


GUIANDO 
¿Os imagináis el trabajo más 


nuestro, por supuesto. Ser guiador 
de misiles para que estos den en el 
blanco (más difícil que hacer la 
guerra con lanza). Más de uno acabará en tu cabeza 
incrustado. ¡Que diver!. 


err ee ea 


SU ADE QUITE AR. IMPALA. MENE 


wie THO CEE. EGF 


mos 


aspectos. Es divertido, tiene 
unos gráficos simplemente 
buenos, unos movimientos 
discretos pero que cumplen a la 
perfección, y un sonido que, sin 
llegar a ser nada que no 
hayamos escuchado antes, 

a cumple tanto o más que el resto 
de aspectos. 


VOLANDO 


Si te gustan las alturas, está 
prueba esta especialmente ; E | 
diseñada para tí. Lánzate desde EE 
lo mas alto de un rascacielos e ze наш re 
intenta que tus huesos den en el CITE ORE tod 


jit ze тїт 3341 Y INE TARGETA 


centro de una minúscula diana. Press starr io PLAV- 


COLISIONANDO 


Aqui si que te vas a encontrar 
como pez en el agua. En tu 
vehiculo, a toda pastilla, y 
colisionando contra todo lo 
que encuentras en tu camino. 
¿Qué más quieres?. 


t 
rae ATI 
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ESQUIANDO 


¿Qué demonios hará un Dummie 
esquiando en las montañas?. 


Sencillo. Llevarse por delante toda 
puerta (o bandera) que se cruce 
delante de sus narices. ¿Más claro? El agua. 


Ie Grana 
a 521995 


Todo es cuestión de lo dispuesto Bueno, bueno, que no me 


que estes a acabar todas las entretengo más. Me voy a mi 
tardes con la cara morada. nuevo trabajo, con mis nuevos 
Puede parecer algo bestia pero, compañeros... los Dummies. 

por lo menos, es muy, muy iQue simpáticos!. : 

divertido (por lo menos en las - EDUARDO 
primeras partidas). y 2 MANOSTIJERAS 


DOMDEANDO ар = 


Lo más parecido que hemos podido 
encontrar a una de las 
> viejas maquinitas 

| EBRO EE PUER LCD. Destruye las 
; : bombas que se 
deslizan por las cintas 
si no quieres acabar como la carne picada. 


Pasarela: 
PARASOL STARS 


Consola: NINTENDO. 


Compañía: OCEAN. 
Distribuidor: SPACO. 
N. Fases: 18 MUNDOS 


N. Jugadores: 1 


hora que los 
calores del 
. verano se 

hacen cada vez más 
intensos y que la corta 
y escasa época de 
lluvias pasó, Ocean, 
haciendo gala de un 
gran sentido de la 
oportunidad, nos 
entrega un título 
super-refrescante, 
continuación de la 
saga que comenzó 
con los archiconocidos 
Bubble Bobble y 
Rainbow Island. 


4 EL/GUERRERO ТОСО :> 
- X Tras la excitante aventura = 
vivida en el reino Че! Arco Ttis;. .. 
Bub disfruta de unas más. que \ Ma 
*'«merecidas vacaciones en- 
-."algün recóndito lugar dela! == 
«galaxia: Como todo buen i: 4 
*^eonsolero'que'erés,sabrás < 
«"que'cüando la cosa está así 
™de;tranquila-siempre.aparece ' : - 
"el típicó-loco que se empeña:.:. ў 
еп liarlo:todo:para-que"- io 
+. nuestro:amigo-se.quede sin -”. 13% 
vacaciones: Para no ser. ^. edi 
|| menas, en Parasol Star~ o 
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tanto en n (Bubble, 


Todos los instrumentos musicales de la galaxia se han vuelto 


жа, + 


3 


alis tenemos, un uma све 
beo &s.güerrero y: Se \ |S : 
“llama... 'Cháostikahn», ^ 


ADICIONA. TOPE © 
Si habia sem LAN 
aspecto qué” SE 
destacase de one 
todos los demás, A 


t3 


Tras un día en el bosque, ¿qué 
mejor que un bañito en la 
playa para refrescarnos ahora 
que son las cuatro de la tarde 
y estamos casi a cuarenta 
grados? Nada, nada, la 
sombrilla (o el paraguas) y el 
bañador y... cuidado con los 
pececillos y : 
demás 
bichos de los 
fondos 
marinos. 


N MUNDO SILVESTRE 
Un fin de semana en el bosque es lo 
menos que se puede pedir después 
de una такан ; 
intensa 
semana 
de 
trabajo. El único problema es que las 
inocentes criaturas del bosque ya no 
son tan inocentes. Ahora se comportan "rene €— 
como auténticas bestias en un lugar en el que incluso los árboles 
estan en tu contra... ¿¡qué les habrás hecho!?. 


en tu contra debido a la mutación ров por los extraños 
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nus t. 


encontrar: en tu Nintendo (tan t ' 
Sólo los ya citados Bubble ^ +e ““/ 


атоо (tranquilos, 
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: aceptables (y desde luege que _ Sus aspectos. t 
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ACTION REPLAY NO ESTA DISENADO, MANUFACTURADO, DISTRIBUIDO O AVALADO POR NINTENDO Y SEGA 


Sólo imagina, vidas infinitas,energía ilimi- 
tada, potencia sin límite o fuel y arma- 
mento extra. Conviertete en invencible 
con el cartucho Action Replay para tu 
CONSOLA. 


| J Es muy fácil de usar - introduce el códigos: - 

TRUCOS PARATUS. para el juego que estás utilizando y уа еѕ- ^. :_· 

VUES tá. Ahora podras jugar hasta alcanzar ni- 
AD veles que ni siquiera sabías que existían. 


PRO VERSION ACTION REPLAY tiene 
incluído un GAME TRAINER que te per- 
mitirá buscar tus propios trucos para to- 
dos tus juegos... 

MAS ENERGIA, VIDAS, NIVELES... 


SUPER NES, NES, GAME BOY 
ARE TRADEMARKS OF NINTENDO 
ORIAMERICANING: Marques de Monteagudo, 22 bajo 
SEGA, MEGADRIVE IS TRADEMARKS Teléfs. 361 04 32 - 361 05 29 
OF SEGA. Fax: 361 26 06 
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С. 1993 ADK CORP. \ 


WORLD HEROES 2 


=, 


Compañía: SNK 
Distribuidor: LASP. 
N. Jugadores: 1 6 2 


irectamente de 

las “maquineras” 

recreativas de la 
calle, nos llega este 
World Heroes 2, un 
auténtico juego de 
lucha que hará las 


SNK nos presenta 146 Megas 
repletas de acción con las 


delicias de todos los que podremos elegir entre 


aficionados a este tipo dos modos distintos de 
de i combate (Normal Mode y 
e juegos y, por que no, Deathmatch Mode) así como 


de los no tan entre catorce personajes 
aficionados. 


distintos con los que combatir 
(cada uno representando una 
época y un país). 


E 


LUCHA 38 


maru تتت‎ - 


| | 


| 
| 


El juego no introduce ninguna 
novedad importante con 
respecto a juegos del mismo 
tipo. Incluso, se le puede 
achacar que, los personajes, 
no tienen un tamaño exce- 
sivamente grande 


| NORMAL MODE 
| Es el tipo c 
п lizar en 
de lucha 


CO 


mbate que s 


гап mayoría 


1 


e suele 


ispone 


il llegar | 


finalizado el * 


Record lomos с que 


(Reconocemos también que, 
en este aspecto, se nos esta 
mimando mucho 
últimamente). 

El juego, desde luego, no 
tiene desperdicio. Es una 
pasada de principio a fin 


rar 0 


res puntos (O 


jue es lo mismo, al que gane aos | 
| untos) 


En 


“nuntero” 


jarra 


legue 


extremo 
арга 
En este 


único "I roume? 


de su contrincante, h 


| ganado е! 


3mbati 


modo habrá un 
| El que ga 2 


este MOC 


cont Bou EI d [3 


n ab 


consiga que el 


osoluto. | 


TE HO 


E mi бийик) ODON sa M 
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HANZOU 


Este japonés de 26 años, cuyo 


ı gran sueño ha sido siempre el de 


convertirse en un auténtico ninja, 
dispone de tres *golpes 
especiales” estos son, 
REKKOZAN, KOH-RYU HA y 
NINPO KORIN KAZAN (total ná). 
Su principal enemigo es FUUMA. 


Perteneciente al clan FUUMA 
NINJA (enemigos de los IGA 
NINJA, al que pertenece HANZOU), 
dispone de tres “golpes especiales 
muy parecidos a los de HANZOU; 
REPPUZAN, EN-RYU HA y NINPO 
FURIN KAZAN. Su principal 
objetivo es acabar con todo IGA 
NINJA que aün quede vivo. 


Este maestro de las artes 
marciales, nacido en Korea , posee 
un cuerpo atlético que suple su 
carencia de altura (165 cm.) y de 
peso (50 Kg.). HYAKU-RETSU-KEN 
y DRAGON KICK son sus 
“explosivos” poderes. 


Con tan solo diecinueve años, esta 
atractiva muchacha es toda una 
maestra en el manejo de la espada. 


p! Su principal obsesión es la de 
| encontrar un hombre, fuerte como 
| ella, con el que unirse para el resto 


de sus días. 
Para todo aquel que quiera saber 
sus medidas, ahi van: 89, 59, 91. 


Este maduro guerrero que roza ya 
la barrera de los cuarenta años, 
todavía se siente con ganas de 


| masacrar a todo aquel que le © 
hinche las narices. Atención 


especial para su super-golpe 
MONGOLIAN DYNAMITE. 


| Bajo este estravagante nombre, se 

| esconde un individuo como los que 

| vemos todos los fines de semana en 
la televisión. Con una profesión 
como la suya (luchador de Catch), no 
| podía evitar la tentación de enrolarse 
en un título tan violento como este. . 


1 Militar germano de los afios 20, 
4 posee una disciplina y una técnica 
) realmente asombrosa. Con sus 185 


cm. de estatura y sus 200 
kilogramos de peso, esta mole 


humana puede acabar contigo en 


menos que apagas la consola. Su 
HURRICANE ARM hace estragos. 


—] RASPUTIN 
| Directo de Rusia nos llega este 
| mago cuya principal arma se 
| encuentra en los poderosos 
| hechizos que es capaz de invocar. 
| Entre rayos y bolas de fuego, tu 
| masa muscular puede quedar 


reducida a cenizas. Es anciano pero 
no te conviene meterte con el. 


Siendo Tailandés, no podía tener 
otra profesión que no fuese la de 
Kick Boxer. Ya sabeis como se las 
gasta esta gente (y si no, 


' intentad ver alguna pelicula de 


VAN DAMME). Gon tan solo 
cincuenta kilos de peso, puede 
hacer que el mundo tiemble a sus 
pies con un simple barrido. 

Su AIRBORNE TWIRE KICK 

es demoledor. 


Erik... el vikingo, noruego él y 


principe de los vikingos, lucha por 


su más que merecido trono. Hará lo 
que haga falta para conseguirlo y, si 
es necesario, utilizará el poder 
AEGYR'S HALBERD, con el que 
conseguirá que las fuerzas del mar 
se conviertan en su más firme 
aliado. 


7] MUDMAN 


| Este, aparentemente inocente, 
“| mago guineano utilizará, si es 
| necesario, todo su poder para 
“| preservar el genuino guinean way 
| of life. No te dejes engañar por 
| sus 166 cm. de altura y sus 48 kg. 


de р eso, te "zurrará" de todas 
formas. Bajo esa careta no 
sabemos que esconde. Si 
consigues quitársela habrá 
premio (si es que se le puede 
quitar). 


L —1J. MAXIMUN 

à; Este Quarterback de la NFL, sus 215 
| cm. de altura y 107 kg. de peso intimida a 
cualquiera. No te preocupes, con un de 
práctica ca 


práctica conseguirás acabar con él y consu — А 
PENETRATION PUNT (golpe que recibirás con | 
pelota de fütbol americano incluido). M us 


A VA UN, " 
RYOKO | 
Reina de judo, domina esta faceta de las artes 
marciales como nadie en este mundo. A sus 
dieciseis años, ha desarrollado tres 
magníficos golpes con los que castigar a sus 
enemigos (BOSATSUSHO, AIRBORNE BODY 
BOUNCE y SUPER SHOULDER THROW). Pequeña 
pero mato na. SUS medidas: 78, 56, 79. 


CAPTAIN KIDD 

Su hogar son los siete mares. Este y 
aguerrido pirata entra en competición en busca de 
la poca gloria que le queda por alcanzar. Su 
elemento preferido, lógicamente, es el agua con el 
que es capaz de hacer cosas verdaderamente 
asombrosas. Tiene veintiseis años pero la 
esperiencia de un anciano. 
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como lo demuestra el éxito 
que tiene en los salones 
recreativos. 

Si quieres divertirte sin 
demasiadas preocupaciones, 
este es tu juego. 


JUAN CARLOS SANZ FDEZ. 
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lll neo GEO Basica 54.800 E 
NEO GEO + Art of Fighting 77.000 | 
NEO GEO LASP version ¡OFERTA! 99.000 E 
(Incluye 2 mandos, IC-Card, y juego a elegir) | 
Cable RGB-Euroconector 3.500 E 
IC Memory Card 4.600 
Controlador Joystick 8.000 

98 Video Demo de todos los juegos МЕО GEO 1.000 E 
Cambio de juegos 5.000 | 
JUEGOS DISPONIBLES A 18.000 pts E 
RIDING HERO LEAGUE SUPER SPY 

ll erssesanistars ноғ. тор PLavers coe W 
PUZZLED NAM 1975 | 
JUEGOS A 21.000 pts 
CYBERLIP THE SUPER SPY 


KING OF THE MONSTERS BLUES JOURNEY 
ALPHA MISSION II GHOSTPILOTS 


= JUEGOS A 25.000 pts 
FOOTBALL FRENZY 
CROSSED SOWORDS 
NINJA COMBAT 
- EIGHT MAN 
JUEGOS A 28.000 pts 
TRASH RALLY 
LAST RESORT 
ART OF FIGHTING 
E WORLD HEROES 
ANDRODUNOS 
JUEGOS A 36.000 pts 
NINJA COMANDO SUPER SIDEKICKS 


E 
E 
8. 
E 
Ld FATAL FURY Il 104 Megas SENGOKU II A 
E 
& 
E 


MAGICAL LORD 

K,OF THE MONSTERS II 
BURNING FIGHT 
FATAL FURY 


SOCCER BRAWL 
MUTATION NATION 
SENGOKU 

ROBO ARMY 


3 COUNT BOUT 106 Megas WORLD HEROES II 
JUEGOS A 39.000 pts. 


E 
E VIEWPOINT 


Próximas novedades 
ART OF FIGHTING II 
SOCCER BRAWL II 
SAMURAI SHOWDOWN 
E MAGICAL LORD II 


CONSULTA NUESTRO SERVICIO DE FINANCIACION 
m TODAS NUESTRAS CONSOLAS LLEVAN UN REGALO. E 
SI TIENES OTRA CONSOLA Y QUIERES UNA NEO-GEO 
TENEMOS OFERTAS ESPECIALES PARA TI E 


PERO SI QUIERES SOFTWARE DE IMPORTACION O 
= CUALQUIER OTRA COSA QUE NO ENCUETRAS... | 
LLAMANOS. ¡TE SORPRENDERAS! 


al TENEMOS TODO DE TODAS LAS CONSOLAS 16 BITS Ж 
HAZTE SOCIO DE NUESTRO МЕО GEO МІР CLUB 


SERVIMOS A TODA ESPANA EN 24 HORAS 


NEO GEO ADVANCED ENTERTRAINMENT CENTER 

ESPECIALISTAS EN NEO GEO Y 16 BITS | 
LATASSA, 28 50006 ZARAGOZA 

TELEFONO (976) 563381 E 


SUPIR 
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® 
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Pasarela: | 
KING ARTHURS WORLD 
Consola: SUPER 
NINTENDO. 
Compania: JALECO 
Distribuidor: SPACO. 
N. Jugadores: 1 


Г \ odos aquellos 
juegos que, por 
ÉL una razón o por 
otra, han pasado a 
formar parte de la 
historia del software, 
han tenido, si no una 
secuela producida por 
los mismos 
programadores, si algün 
cartucho (totalmente 
ajeno a él) cuyo 
desarrollo conjugaba 
todo lo bueno de ese 
"maestro" con pequeñas 
innovaciones que lo 
hiciesen “algo” 
diferente. Como 
muestra: un botón. 


; йу: 


оооооооое 


LEMMIE des v Vs: ¡KING > Р 
m ге ЧАЛТ, (рог 
supuesto) aquel jueguesillo - 
cuyos protagonistas, algo 
despistados; unos’ (iain 
seres verdes y minúsculos f 
que respondian al'nombre de 
Lem i Jonia la atei 
me ESA 


< 


e Е 
continuamente,en problemas. 


© *Én*esé momento aparecía el 
"Héroe'de turno (lease, tú) 
distribuyendo. las habilidades 

2 el trabajo entre todos ellos FOE 
(ипо аерѓа encargarse de "^ TEM 
construir escaleras, otro de: „ж | 
hacer túneles, otro de escalar * $ 4. 
' paredes, etc) y de esta Y M | 


Es - 


А, RE 


Lo He 


n 


A $ ЖХ У @ 500000007 
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Еу, 
le. | lida. 
T este ju ёдо ст hacer ` 
O mismo Gon úna pequeña la aparición de un texto 
y diferencia; ¿ho tendrás que _ en el cual se te explica, * 
Walvarni A diez, ni a/cien, ni а “а 9roso modo, en que E 
mings, fends маа eonsistirla prueba quea Fs 
"salvar Úúnicamente'a su ў 1А continuación vas a comenzar. 
` majestad el Bey Arturo (¡sólo ras esto-aparecerá епа 
еѕ.ипо рег) es mplicado!- Panta 
como mi Mas!) p. Ё еп cuya райе аегесһа ћау 
Intentafemos explicariof muy luna pequeña figura (tras 


| 

brevemente, el desarrollo 
*deljuego. 

faenza la partida con 


*dcercarte a la pantalla de 
n “bonito” decorado tu televisor comprobarás que 
es tu Rey), momento en que 
comenzarás a andar hacia la 
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E ETC 
"es imer obstáculo! Una. 
Кел RS werta te Hane tet sd so. 


¿Qué mejor que una buena 
carga explosiva para acabar 
con ella? Es el momento de 
solicitar la ayuda de 
nuestros Soldados;a.los 
cuales tendrás que guiar (al 
igual que | $a cón el rey) 
ha de él punt erie se 
encuentraleste Una Vezialli, 
| colocas la,carga (com . 
cuidado de nó “explotar” 


AE © 
s : 


| 6 4 


‚ tambiénval’rey) y continuas 


hacia adelante en busca de 
más obstáculos. 

Para llevar a buen puerto 
nuestra aventura, contamos 
con la ayuda de varios tipos 
de soldados entre los que 
destacan los arqueros, los 
mineros, los artificieros y, 
como no, algún que otro 
mago que nos ayude con sus 
hechizos. 

El juego, que cuenta con la 
super-útil opción de 
introducir Passwords, puede 


E rm ETT T SW 
llovámos.el concluir O, "m", f 


¥ personajes, asi comodel 


asi como una eterni ad. «7 y A 
Los niveles, por supuesto, i 
van subiendo en ad „і n 
hasta llegar a la califica "d 

de *imposible;de pasar". Esta # 
claro que el juego еѕ# € 
“chunguillo”. à رغ‎ 
Gráficamente ѕейе puede e 2 
reprochar al cartucho eM 

diminuto tamaño de lo 


decorado (hasta ese punto e, 
guarda similitud con З 
Lemmings) Іо que puede ` 


ré 


llegar ah, hasta extremos 
producir algún“ insospechados. 
que otro El juego es una “pasada” en 


^ БЕ 


dolércillo de Casi-todos sus aspectos 
сабда. 5 a. y (incluso la música de 


Sto léwnimos ` introducción, con 
epa con а sonido Dolby, lo 
== es), pero la 
excesiva 
dificultad, 
compensado 
medianamente 
por el uso de 
passwords, te 
obliga a 
desquiciarte 


- 
-— ——- 
eS سے‎ 
m - 
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ss frecuencia de la 
— — que seria necesaria. 

que avanzan Auniasi, “flipa”. 
los*personajes 

en su diminuto 

mundo, la cosa EDUARDO 
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Pasarela: 


Consola: NINTENDO. 
Compañía: LJN 
Distribuidor: SPACO. 
N. Jugadores: 1 6 2 


stá claro que, 
cuando a la 
gente le "entra" 
la fiebre por una 
moda, no hay nadie 
que se libre de dicha 
enfermedad. Las 
casas de software, 
que estan muy al 
tanto de estas cosas, 
se apresuran a lanzar 
cartuchos cuyo 
argumento gire en 
torno a ese tema. 
Pero la cosa tiene aun 
más miga. 


STEEL CAGE CHALLENGE | 


ADELANTANDOSE A 
ct LAS MODAS 
3 Lo de “apresurarse”, 

lógicamente, va en plan jocoso ya 
que, sacar un juego de este tipo 
(ahora que la moda pasó) que 
encima no aporta nada nuevo a 
todo lo anterior es para tomárselo, 
por lo menos; con buen humor. No 


os 


es lógico que nos salgan a estas 
alturas de la vida con un programa 
cuya calidad deja mucho que 
desear y cuyo argumento no 
interesa ya a nadie. 

Pero bueno, vamos a dejarnos de 
críticas (constructivas, eso sí) y 
vamos a centrarnos en lo que 
puede dar de sí este programa 
que, desde ya, te advertimos que 
es “poco”. 


EL JUEGO 

Para empezar, el menú de 
opciones.nos da la 
posibilidadde jugar contra el 
computador o contra otro 
jugador (también podremos jugar 
los dos contra el ordenador). Tras 
esto, pasaremos a la elección del 
tipo de combate en que 
queremos participar así como el 
tipo de ring en. que queremos 
luchar (convencional o jaula de 


hierro). 

Y por fin, tras toda la parafernalia 
típica en todo espectáculo 
americano, comienza el combate 
(si se le puede llamar así). 


SALVADO POR LA 

. CAMPANA 

Nuestros dos luchadores se 
encuentran ya en el ring (exacto, 
esas “cosas” minúsculas que hay 
en la pantalla), es el momento de 
empezar a luchar. 

Para empezar, nuestro contrincante 
nos atacará, cual tigre de Bengala, 
machacando nuestroshhuesos 
contra el suelo. 1, 2, 3. Bien, gos 
perdido. = - 
Comencemos a leer el manual de 
instrucciones. ¡Hombre!, la cosa no 
está mal. 


Tiene casi 20/golpes distintos (6S... 


una auténtica lástima que no haya 
sido capaz de ejecutar, siquiera; la 


mitad). Un poco de práctica y 
ganaremos todos los combates 
posibles. O. К. Ni práctica ni nada. 
Mi cartucho fue directamente al 
fondo del cajón. ¿Por qué? 
CUESTION DE ESTETICA 
Cuando un programa, i 
además de estar pasado ' 
de moda, no está cuidado a nivel 
técnico y cuya adicción va en 
consonancia con el resto de 
aspectos, lo mejor que se puede 
hacer con el es jubilarle. No } 
ponemos en duda las buenas 
intenciones de sus 
programadores, lo que no nos 
apetece es que nos invadan con 
cartuchos que no aportan nada y 
que, además, no divierten. 

Se podía haber evitado. 


EDUARDO 
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os parece muy 
bien que los. 
malos de turno 
tengan sus discusiones. 
Nos parece perfecto 
que organicen 
"pequefios" combates 
para determinar quien 
se queda con el control 
del mundo. Nos parece 
genial que luego se 
vayan de "copas" como 
si no hubiese pasado 
nada, pero... por 
favor... jj No nos 
dóstrocen la ciudad !!. 


Que duda cabe que los juegos 
de lucha han tenido, desde 
siempre, una gran aceptación 
entre todos los consolegas, 
gracias, en parte, al desafio que 
supone el enfrentarse a tipos 
cuya estatura supera los dos 
metros y cuyos biceps son diez 
veces el ancho de tu cabeza. Por 
esta razón, las compañias de 
software han intentado explotar 
este filón al igual que se había 


hecho antes con otro tipo de 
juegos, incorporando pequeñas 
innovaciones que lo 
diferenciasen en “algo” del resto 
de juegos del mismo tipo. 

Pero, ¿qué incorpora este juego 
que lo haga diferente al resto? 


Eso es exactamente lo que 
penal encontrar € € 


Anaie dm pinta de super- 


ER . heroe, no lo es. Le gusta hacer 


lo que al resto, esto es, 
destrozar todo lo que 
encuentra a su camino. Es el 
único que tiene apariencia 


¿2% humana, pero no por ello vaa | 
== | ser “más peor que los demás. 


enumerar aquí e à 
Que divertido, ¿verdad?. Pues 


arte 


idversario 


fuerzas armadas que te atacaran 


con todo tipo dé artilugios y con 


una unica y noble 
intención: que 
dejeis en paz la 
ciudad. 


Efectivamente, 
las “moles” 
vivientes que 
puedes controlar 
son cuatro, con 
caracteristicas 
muy, muy 
diferentes entre 


si. Su apariencia 


16-BIT CARTRIDGE 


FOR USE WITH THE SEGA MEGA DRIVE VIDEO ENTERTAINMENT SYSTEM 
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se asemeja mucho a los de 
ciertos super-heroes que ya te 
deben resultar conocidos. Así, 
tendrás la posibilidad de manejar 
a una nueva versión del Hombre 
de arena, a un descendiente 
directo de Godzilla, a un 
hermano del Capitán América y a 
una especie de escarabajo 
pelotero gigante. 

Aquí es donde se encuentra uno 
de los principales inconvenientes 
del programa. La escasa 
cantidad de personajes con los 
que enfrentarnos en el modo de 
un solo jugador y que nos obliga 
a aburrirnos de él antes de lo 
que hubisemos deseado. 

El juego está francamente bien 
realizado. Los personajes, de 
gran tamafio, como se requieren 
en un juego de estas 
características, gozan de un muy 
buen movimiento, limitado 
solamente por la cantidad de 


J | ] | | 1 
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El sonido contribuye a la hora de 


Aunque no haya е еза cantidad de 
acciones a realizaimsi hay las suficientes 
como para utilizar Blistintas tácticas con 
tus contricantes Hierirás dar patadas, 
puñetazos, сар@га ®5, realizar 
barridos, Пауеѕ 1@ Además, у рог 
si fuera poco, сана егѕопаје tiene 
una habilidad апо, lo que es 
lo mismo, un M t que le 
diferencia de tods IWSi demás. 
Aprende a utilidar у Wendrás 
parte del comb&te Eo 

i : 


llaves y acciones que podemos 
realizar con ellos (que, aunque 
son suficientes, no se pueden 
comparar con los de maestros 
como Mazin Saga). 

La animación de las 
demoliciones así como su 
representación gráfica estan muy 


dispuesto que estes a luchar 
siempre con los mismos 
contricantes y en los mismos (o 
muy parecidos) escenarios. 

Si tienes algo que demoler, no lo 
dudes, llama a... King of the 
Monsters. 


EDUARDO 
todo, las de las grandes P MANOSTIJERAS 
construcciones (antenas, 
rascacielos, etc.). 


dar un poco mas de ambiente a 
nuestra demolición, y la adicción 
depende en gran medida de lo 
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Aunque no les una ningün lazo familiar, lo cierto es que este 
hombre de arena у el verdadero Sandman guardan un gran 
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parecido físico. Sobre la aparente debilidad 
de la arena, se eleva una mole cuya dureza 
puede equiparase a la de una roca. De la 


inconsistente arena nacen unos puños con 


la estabilidad del acero. De la 
nada nace... el hombre 
arena. 
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n estos tiempos 

en que los 

dinosaurios 
están tan de moda, 
los juegos que tratan 
este tema comienzan 
a caer uno detrás de 
otro. Incluso aparecen 
cartuchos como este, 
que no introducen 
nada nuevo, y se 
limitan a cambiar a 
sus protagonista por 
unos simpáticos 
dinosaurios... eso sí, 
en alquiler. 


PRETO 
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HORRIBLES LAGARTOS 
Reese, Lorenzo y Archie, 
dinosaurios ellos, son los 
simpáticos protagonistas de 
este juego de plataformas 


cuyo único y principal 
objetivo consiste en reducir 
a cenizas todo aquello que, 
por una razón o por otra, 
obstaculice su camino. 


sonido y gráficos y, eso sí, 
mucha adicción. Allá el que lo 


A 


nici 


tuc 


‚по lo hacen por | p | en ninguno 
ino por la | == = : | 1 uede 


ial 


juego original) 
Irrir en esto 


Ie necesi puec ifi 
able de un tras razones, por que no 
ipo de juegos, loes) os resulta, desde 
able de un luego, | i . 
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Foto de una gran 
| agilidad (a pesar de 
su tamaño). No se 
diferencia en 


one eyed 


M |= x EEE ELSE g" ER 
demas dinosauros, | с: ње Es. hefi азе 3 cannon to swat 
por elel aspecto Ё 
que más nos va a , 
influir ala hora de elegir uno u otro será, casi 


seguridad, la apariencia de uno u otro. Triste pe 
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| Se suponía que los Ti г saurios eran un Dec 

|| principales característi cas se encontraban en 

|| tamano:de su cuerpo y en zeza de movi 

| por lo visto en este 
juego, nos acaban de 
echar por tierra todo 
tipo de sesudas 
elucubraciones. Es el 

| es del mismo tamaño 

|! que el resto de 

| hi 


inos”. Increible. 


3H с 


cilíndrica, alegrán la vista teni 


sobremanera. tamaño 


(podían haberse esforzado 
algo más). 

Y, por fin, el sonido; ¿qué 
quereis que os cuente? Que 
todavía estamos esperando a 
alguien que se dedique a 
sacar el máximo partido al 
chip de sonido de nuestra 
Mega Drive que, por otra 
parte, pensamos que da para 
mucho más. 


ADICCION... ¿Y? 
Recorrerte los niveles que 
componen este juego, 
acompañando a nuestros 
protagonistas los “dinos”, 
puede resultar relativamente este tipo de juegos, te Pero nada más. 
divertido. Todo depende de gustará. Si lo tuyo va más en Puede que te guste. 
las ganas que tengas de jugar plan aventura, no vas a 


кт 99949! 


ЕЕЕ 


a un cartucho cuyo encontrar nada en él que te © © © @ DOCTOR JONES 
argumento y desarrollo no consiga enganchar. Si, por 

difiere en absoluto al de otros último, tu único objetivo es el 

mil o.dos mil.cartuchos de divertirte sin mas 

iguales. complicaciones, comprateló, 

Si eres un incondicional de no perderás nada y además 


ganarás algo en diversión. 


RAS 


ELECTRONIC / AF RTS 
DISTRIBUIDOR: 


DRO SOFT. 
N. JUGADORES: 1 6 2 


hora que nos : 
encontramos E 
inmersos en los 
play-off de la NBA, 
¿qué mejor que este 
Bulls Vs Blazers para ir 
calentando el ambiente?. 
Dro Soft, de la mano de 
Electronic Arts, nos sirve — 
este juego que nos 
promete los play-off mas < 
igualados de los últimos `: 
años. 


HAE. Vn mucho tiémpo: que; BS EROS de - 

A compatibles’ puedieron disfrutar del que’, 

rte entonces era el' “mejor juego de baloncesto, 

Lakers: V5 Celtics. Sin cambiar.» >. 

: absolutamente: nada de: S desarrollo y: 
adaptándolo 'solàmente: a las posibilidades 
de: nuestra ‘Super, Nintendo: -que. por'otra. . 
parte: son. mayores::. еп. сіепоѕјаѕресіоз-. £ 

4 ¿Electronic Arts'nos sirve “este juego bajo: un; 


1 + à 
uti S 


jı nombre distinto, ‘Bulls: Meier NOR 
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«Un ЗЕ, 
D асема ale: 
| o deberás controlar. 
ecentación dà los] Juegos dé: será el'del: > Ay A 
ў, ` Electronic Arts, un'menú nos: Cansancio de los? 
ia БА, ` dará fa posibilidad de Lo A jugadores en el. i 
£5 el juego a hüestras Y $ s » modo simulador ' 
24 posibilidades y/o preferencias, ee ; Opción, que se S 5 
ie) Se nos da la posibilidad. de See Selecciona aye 
elegir.entre juego arcade AO Y ‚ automáticamente en 
; simulación, partido amistoso, о. 108 play- -off-, Я 
My НОИ play-offs, uno odos: jugadores, 3 
: contra: el ordenador tempo de 
; juego, etc. A M 
XY Tras esto, debemos elegir el 
. equipo. con y: ‘contra:él: дие 
" “ queremos jugar, de entre todos 
‘los que componen la: NBA 
n Emcuestión de 1 ooi 
DG ; reglamentación; es. Sijusgo т. A E 
۰ ES "más: completo que he visto en ^ 
У id d "este écto. Entre todas n 
+ % “Séllas destaca. la: posibilidad de“; 
o ~ hacer jugadas; de:tres puntos. 
MCA. * -canasta válida y: firo..: , 
^jadicional- además de Jos" tiros; 
."uno.mas uno:a int de la C 
SPP танам ARA DIAS 


А Ж ' realidad; ‘cuantos rhenos tiros- M 


PLANTILLA 
-en los tiempos 
rensentarán 


x “debiendo hacér los cambios: i “desilusión: еп; los primeros, Ў 
‘necesarios en;el momento: “momentos debido a les. 
шс NISUS A „bruscos movimientos de los. 


NY >, SESS А: ` jugadores, ‘pero si.consigües 
No l ««sobreponerte 'àjeste mínimo... ^ 
a 108. tiempos muertos i pero molesto defecto seguro; у 


i también: vana tener ‘SU’: aique’ vasa. disfrütar no:como 
importancia en este juego: ya: “un enano; 'siho como las 


TA 


que, ¡gracias:a-ellos,. Bes gigantes estrella& de la NBA. 
"conseguirás que tus, de ۴ „û Interesante. Kr 

«jugadores recuperén eh "ао" P MS I АУРА ANS | 
“la fuerza: física: que habían,.-x.. Ne AI E ` JUAN CARLOS ` 
“perdido en OS A SANZ. FDEZ. : 
«anteriores. . jy у $ $ e: e, e e e OMAY 


¿Por último, verda que, al» 
igual que ocurre en la ; 
‘metas mas baja tendrán: los: 
jugadores la mofal y. À 
Viceversa. Gracias a esto; en; 
"determinados momentos dêl i 
anid, tus jugadores lo^ л: 
TN ORES, S SASS 


^ Бал ауаз ESAS JH ERAS 
o Qi LES Р? 


"instrücciones" y ver. S SE 
шу tas posibilidades: que; 
+ incorpora el cartucho, llega la 
¿hora de: jugar un rato Gon el:. 

¡Quizás te Jovem una: 


Una de las 20525 


este cartucho sai 


que h 
jugadores Y 


conocidos”, P 
sin la nece 


an sido repres? 
eales -0 
ermitiendo Y 
sidad de mira 


or lo me EET. iai ) Ruf Ж 
р econocerlos inc г BI - ; 
rel dorsal. 


со. 
ўт 


SS E —1 


¿Te gustaría ganar un original reloj tan consolero como una Game Boy? 
| Pues es muy fácil. Tan solo tienes que rellenar con tus datos el cupón 
que aparece en este anuncio y en los dos siguientes números de OK - 
Super Consolas (solo se admitirán los originales, no fotocopia) y enviar 
los tres cupones a la dirección de nuestra revista: 


20050) 


Plaza República del Ecuador 
N°2-1°B. 
28016 MADRID 


Ka 


Р, 


Participaras en el sorteo de estos | 
originales relojes. Animo, : : | 
i, deseo concursar en este maravilloso y apasionante | 

4 A i let t tis el fantásti 
escribenos, seguro que tendras la H PNG GAME BOY n completamente gratis el fantástico _ 


CUPON CONCURSO (1) 
FAX TRONIC GROUP OK SUPER CONSOLAS 


suerte de conseguir uno. , Nombre: 1"apellido: 
Н 2? apellido: Domicilio: №: 
Entre todas las cartas recibidas con los tres cupones | piso: с. Postal: Ciudad: Provincia: 
se realizará el sorteo de los relojes ante Notario. 
El sorteo se realizará el día 10 de Septiembre ante |j Edad: Profesión: Teléfono: 


Notario y la lista de ganadores se publicará en el 


nümero siguiente a la fecha del sorteo. : pima: | 
La participación en este sorteo implica la aceptación |^ Recorra Y MANDA ESTE CUPON A LA SIGUIENTE DIRECCION: | 
de las bases del mismo. Editorial Nueva Prensa (CONCURSO RELOJ GAME BOY) 


i Pza. Ecuador, 2 1°B 28016 Madrid 
iss seri скапа а ш ттт M ш M WM YH. mM WM إل‎ 


Pasarela: 
WARSPEE Ер 
Consola: MEGA DRIVE. 
Compafiía: ACCOLADE 
Distribuidor: ARCADIA. 
N. Jugadores: 1 


i ACCDLAD - 


n 


llá por el siglo 


XXXI, se | dm 
| ; 
descubrió que los | DE AGUJER ( E metro, buscar el agujero negro 
agujeros negros (que |. iQué cosas tiene la vida! Miles que nos situe mas cerca de 
de afios creyendo que mas allá nuestro objetivo. Curioso de 
siempre se habían de los agujeros negros по había verdad. 
relacionado con la nada, y ahora resulta que esa 


os teoria no solo es falsa, sino que 
muerte y la destruccion) además es totalmente contraria a Warpspeed aparece en el 


eran en realidad lo que los ültimos mercado como continuacion a la 
d descubrimientos disponen. productividad de que ha hecho 
puertas hacia otros Y es que, ahora viajar por el gala Accolade a la hora de 
cuadrantes de la espacio, se reduce a mirar el introducirse en el mundo de las 
mapa y, cual estaciones de consolas. De entre esa masiva 


galaxia. Descubrimiento NSE 
que, por cierto, vino de 
perlas a la población 
terrestre que se 
encontraba desde hace 
decenios en guerra con 
los extraterrestres de 
turno (para variar un 
poco de argumento). 


LAS MISIONES 


= li ‹ ДЕП, 
ens llevar: a 
9) o misme: 


Wish. . 


aportación se pueden sacar controlar si quieres hacer algo en 
juegos buenos y no tan buenos, el juego: ya que la velocidad que 


pero también podrás encontrar alcanza nuestra nave es 
juego “normalillos” (como este suficiente para desplazarnos a 
Warpspeed) que, por lo menos; través de sectores, pero no a Pasando un poco al aspecto 
te harán disfrutar un buen rato. través de cuadrantes. técnico, decir que, gráficamente 
El juego, cuyo desarrollo se no aporta nada nuevo a este tipo 
puede llegar a comparar con el MEJORANDO LO de juegos aunque, eso sí, los 
del conocido Wing Commander, MEJORABLE movimientos aumentan en 
se centra en proteger nuestra Nuestra nave se renovará según Muchos enteros la calidad del 
base de los ataques enemigos. vayamos cumpliendo programa. No esperes nada 
Para movernos por el espacio, puntualmente con nuestras especial del sonido por que no lo 
disponemos de los ya misiones (las condecoraciones encontrarás. 
mencionados agujeros negros, esperan a todo aquel que las En resumen, interesante pero 
aspecto esencial que deberás acabe), mejorando poco “fotogénico”. 
principalmente en la potencia del 
motor y, por consiguiente, la EDUARDO 
velocidad punta. © © © © OMANOSTIJERAS 


Con un poco de paciencia 
podrás conseguir misiles 
teledirigidos que te ahorrarán en 
mucho el trabajo de cazar a tus 

enemigos (pobre de tí si no te VALORACION | 


haces con ellos). 


EL “VEHICULO” 


| Dispones de varias naves, a cada cual mejor, que irás pilotando según 

——————————ү avances еп el juego. Incorporan pocas 
| pero importantes mejoras como el uso de 
| misiles dirigidos en lugar del láser. Como 
| te costará bastante en las primeras 
| partidas avanzar a través del juego, lo 
| mejor será que te vayas al menü de 
| opciones y te entrenes unos momentos 
] con cada una de las naves disponibles. 


PASARELA 


SUME 


Y | 


| | Pasarela: 
PUSHOVER 
Gonsola: SUPER 
NINTENDO. 
Compañía: OCEAN 
Distribuidor: ERBE. 
N. Jugadores: 1 


maginaos la 
escena: una 

. hormiga cuya 
obsesión, en el tiempo 
libre , es jugar al 
domino. Bueno, no 
exactamente, lo que 
le gusta es colocar las 
fichas una detrás de 
otra para así, y tras 
derribar la primera, 
que todas las demás 
caigan de forma 
consecutiva. ¿Está 
claro, ¿no? Atentos. 


Poon 0. VEE 


¿Recordáis aquel programilla 
que salió hace ya algün tiempo 
en su versión *computerizada" y 
que tenía como protagonista a 
una hormiga llamada G.!.Ant. (el 
nombrecillo tiene su gracia en 
inglés) que se dedicaba a 
derribar toda ficha de dominó 
que encontraba en su camino?. 
Quizás, los que no estáis muy 
metidos en la onda de esto de 
los videojuegos no lo recordéis, 
pero os puedo asegurar que tuvo 
su cierto éxito por aquellos 
mundos. 

Mucho enrollarme haciendo 
historia, pero aun no os he 
contado en que consiste el 
desarrollo del juego. Cierto, 
intentaré explicároslo en pocas 
palabras. 

La pantalla de juego consta, 
principalmente, de una 
serie de plataformas 
sobre las cuales 
se elevan una 
serie de 
fichas de 
dominó. 


última de ellas 
(caracterizada por su 
inconfundible 
decoración a bandas 
rojas y amarillas) se 
denomina ficha 
“gatillo” y es la 
encargada de activar 
(cuando caiga) la 
puerta que se 
encuentra su lado y que 
ha de transportarte a otro 
nivel. Hasta aquí todo bien, la 
cosa se complica cuando te 
das cuenta de que algunas de 


ADORO өөөөөөөөөөзөөөөөөөөө 


AL DOMING 


las fichas no estan colocadas п UN JUEGO G.l.ANT 
el sitio correcto, por lo que, al ser (GIGANTE) 


empujadas por la ficha que le Lo que más destaca de este 
precede, estas cortarán la juego, sin duda alguna, es el 
reacción en cadena que se perfecto clima de humor que 
produce tras derribar la primera envuelve a todo el juego y, por 
ficha. supuesto, a tí. 

Los gráficos son, mas que nada, 
FICHAS Y FICHAS simpáticos, obligándote a soltar 
Para complicar un poco más la alguna que otra carcajada en tus 
situación, hay fichas que en vez primeras partidas. A ello 
de caer como lo harían el resto contribuye también el 
de sus “compañeras” lo hacen movimiento del juego, 
de manera distinta (dependiendo destacando por encima de todo, 
de la decoración que exhiban), los super-simpáticos 


así, una ficha con una banda roja ^ movimientos de nuestra “colega” 
horizontal, al ser golpeada rodará |a hormiga. 

de forma continuada hasta 
toparse con una nueva ficha (a la 
que, obviamente, empujará). 

Hay una gran variedad de fichas 
diferentes; la ficha roja no puede 
caer y al rebotar una ficha contra 
ella, esta rebotará cambiando de 
dirección; una ficha mitad roja, 
mitad amarilla, significa que, 
cuando esta caiga, se dividirá y 
empujara a las fichas que tenga a El sonido, como siempre, xi 2 


ambos lados; сото ültimo cumpliendo con su cometido, 

ejemplo, la ficha amarilla con dos aumenta la calidad de un | 

rayas rojas horizontales caerá cartucho cuyo ünico fin es el de کڪ‎ 
(empujando la ficha que le hacernos pasar unas agradables м. KDA 
sucede) y desaparecerá. tardes de verano. ¡Y vamos que IQ? PX [| 
En ti se deposita la lo consigue! Y < 
responsabilidad de descubriren Те enganchará. à 
que caso pueden ser utilizadas EDUARDO / 


cada una de ellas. @ MANOSTIJERA 
® ® ® 
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. Domingos están algo 


i 
END eee 


hora que la liga 


ha terminado, 
que no 
podemos disfrutar de 
са ° ° MEJOR Milano conceder a la primera criatura 
ningün mundial (ni aci аше gestó el “genial” John. 
siquiera de uno A. Siempre ha жено una | Opinión Ritman: Match Day). L 
. "generalizada que atribuye a este. Discusiones aparte, supongo ` 
europeo) y que las programa (desarrollado теске "que estarás impaciente por: а t 
tardes de los inicialmente por un italiano'que | y conocer que conserva este ` ~ 


respondía al nombre de Dino, d a programa ide su primera versión 
\Dini) el liderazgo en el tanking de \ em.Amiga (si ya lo conócías) o, en 


huérfanas sin fútbol, ^ | “simuladores de fútbol (aunque, ~~; su defecto, que Ms. encontrar ju as 
ү 2 ° en mi modesta opinión y Lh еп los chips de silicio de este ` : 
¿que mejor que la \ "pecandolde nostálgico, ese |  , cartucho (que bien me ha \ | д. 
versión Mega Drive del |. primer puesto seledebía: — . quedada REN espe Cem ра 


legendario programa 
de Dino Dini para 
hacer mas corta la m 
espera?. | 
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En primer lugar, el abanico de' 
opciones de que dispones son’ 
prácticamente “infinitas”; desde. 
la elección del terreno de juego, 
hasta la elección de equipos, ` 
pasando por las imprescindibles 
opciones de configuración (esto 
о pu que gura e. parido y 


puedes cambiar a tu antojo). 
. Puedes jugar partidos amistosos, _ 
"partidos de competición oficial, 
eliminatorias de copa: de Europa, 
„i mundiales, liguillas, etc. 
"Más opciones: la elección de > 


equipos es muy variada. Tienes a. 


tu disposición' las selecciones * 
кы *punteras" en.esto del futbol, así” 
como a lós principales equipos 


* «de Europa (destacando, porq 


supuesto, el Madrid yel, o 
Басира і 


y \ ~ 
“Tras tanta opción (será mejor que. 


‚ te leas el manual de principio a 
fin st quieres sacarle el máximo ` 
\ rendimi iento:a tanto menú), lo. 
mejor será que'comience de una 
vez el partido en sí, la emoción 
del fútbol... 


El JUEGO 
No te preocupes, no. A todos nos 


ha pasado lo mismo la primera vez 
que hemos hechado una 
\ “partidilla” a'este juego. El balón es 


n ' imposible de controlar y, trenzar 


una jugada, puede llegar a ser una: 
tarea'harto difícil. En este momento 
llega el dilema de siempre; : 
¿Apagámos laconsolao! ` 


+ intentamos mejorar nuestro control t 


' del .alón?. La opción lógica sería * 


júgar un ratillo más;a ver si la cosa ~ 
-.., mejora-en algo, pero, mucho nos... 


/ tememos que nû va à ser'así. 
| Bejando delado este “pequeño? 
«problemilla; el j juego dispone de ‘ 


| ^ reglas hasta ahora inéditas como el | 


‚ -fuera de juego- ola imposibilidad « d 


|^ cederle el balón а! portero con el: 
} pie, incluyendo otras más comunes: 


como el lanzamiento de faltas con 
Fs dew Er el punto de ` > | 


^x dy 
TODO. 


АБ 
El cartucho, 


es muy 
completo en 


nata el оо de acuerdo 
con nuestras preferencias. Incluye 
todas las reglas del OE REY M 
además está muy bien tratado 
tanto en al aspecto gráfico, como 
en el.de movimientos; como en el 
auditivo. 

Pero, pero, pero... es una 
auténtica Bome spe a d de 


TERMI 


Consola: GA M E B О ү. 
Compañía: LJN 
Distribuidor: ERBE. 

N Fases: 5) 


N. Jugadores 


| T2 vuelve a 

nuestras 

pantallas 
(perdón, a nuestros 
LCD) en una versión 
que os sonará a todos 
aquellos que, con | 
frecuencia, visiten los 
salones recreativos 


donde se suele acabar | 


con la paga de los 
Domingos. No, no es 
una simple 
continuación de la 
primera parte, es algo 
totalmente distinto. 
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EL DIA DEL JUICIO FINAL de las mas taquilleras. Por si 


Todos conocereis el argumento de acaso hay algún despistadillo 

la que, hasta el momento, es la entre el numeroso público que se 

pelicula mas cara de la historia y, encuentra hoy aquí con nosotros, 

por.que no decirlo, también una vamos а darle-un.repasillo,....—— 
5 
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| 
А 
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Data en los А уо» que el 29 de 
Agosto de 1997 tres mil millone: 
de personas perdieron la vida.a 


causa de una explosión nuclear. ы 


La explosión, cuya decisión fue 


tomada por el ordenador central | 


que, por aquel entonces, ya 
poseía un un poder de decisión 
superior, incluso, al de el. + 


presidente de los EEUU. Tras la ^ 


explosión, y durante los.últimos 
treinta años, los humanos INPS 
mantendrán una: i guerra 
interminable contra las mát 
que en los últimos tiempos = 
comenzará a decantarse asu 
favor. Forzado por la situación,;el 
ordenador responsable del ; 
¿holocausto nuclear ha tomado la: 


decisión de enviar en el tiempo'a: 


uno de sus T1000 con la única 
misión de acabar con John 
Connor, futuro líder de la 

- resistencia. Deben actuar 


rápidamente si no quieren morir... 


incluso antes de hacer... 


| : URS 


АТА CAZA DE JOHN 


El juego, que respeta en su 


práctica totalidad el desarrollo E 


de la.máquina original-(dentro 
de sus limitacion es, claro) nos. 
situa en la piel (es un decir) de 
un T100, antigua versión del 
modernísimo T1000. Nuestro 
objetivo, al igual que ocurriese 
en juegos como. Operation 3 
Wolf, consiste en dirigir la 
mirilla que aparece en la 
pantalla y destruir todo aquello 
que no nos sea de excesiva 


(incluidos los 


repartidas a lo largo y ancho ta, 


FALTA CALIDAD 


«sería un poco difícil apuntar. 
Resumiendo; no.espe 


confianza. Cada 
Cierto tiempo 
tendrás que 
reponer tu 
arsenal de 
munición 


misiles) y que 
encontrarás en 
pequefias cajas 


“del decorado. Como er 
esperar, al final de cada fase 
tendrás la *agradable" visita 
del enemigo final, eso sí, si 
consigues llegar hasta él. Con 

, un poco de práctica, estamos 

¿guros de que, no sólo: no vais 

a tener ningun problema con 

los “guardianes”, sino que, 

John Connor no tendrá ningún 

problema a la hora de madurar 

y salvar a la tierra... (esto ha 

quedado bien). 


Es de agradecer que se haya 
realizado una versión de esta 
magnífica máquina para nuestra 
portátil, pero, sobre todo, se 
agradece que el nivel de calidad 
onseguido sea tan alto. 
Se han respetado fases, | 
enemigos, guardianes y demás 
elementos que incorporaba la 
máquina original, tan solo le 
falta... bueno, ya sabeis; la 
magnífica ********* que incorpora 
la coin-op (de todas maneras, 


“encontrar la maquina M 
original en tu Game Boy, 
pero sí una muy buena 
versión adap tada a las 
posibilidades del 


is EDUARDO 
O © OMANOSTIJERAS 


PASARELA 


PASARELA : TECMO CUP | 
CONSOLA: MEGA DRIVE | 
COMPANIA: TECMO 
DISTRIBUIDOR: SEGA 
N. JUGADORES: 1 6 2 


i cada vez que te 

sentabas delante de 

tu televisor -tras 
haber acabado los 
deberes del colegio, 
claro- sentías envidia de 
esos artistas del fútbol 
que respondían al nombre 
de Benjie y Oliver, estas 
de enhorabuena. Tecmo 
acaba de llevar a tu 
consola toda la emoción y 
espectacularidad que 
caracterizan sus partidos. 


a PR RA AS AE OE RS РНЫ 


del tiempo -y'segun-gustos, 
por'supuesto- puede llegar a: 
gustar. de 

Elsistema деј juego utilizado. 
es tan simple-y'tán: = 
¡complicado como pun 
mismísimos dibujos: Ss 
“Japoneses. Olvídate dej jugar 
al futbol como.lo- habías: 
hecho: hasta: añora; Aquí 


оа limitarte al ee 


Quizás nuestras explicaciones 
note hayan servido de = 
mucho; pero para concluir y: 
dejarte las.cosas un poco 


;mas:claras'te diré que este- 

;'es-un juego de fútbol 
“conversacional: "igual lo: he: 
Jiado'mas+ queJo Único que {е 
¡permitirá será sentirte parte => 


de ese:grupo.de jugadores... 
Hoteles que han apseiciado a а: 


buidor: SP/ 


N. Jugadores: 1 ó 2 


os fanáticos del 
fútbol están de 
Ч.А enhorabuena. 
Llega a tu Nintendo un 
nuevo cartucho 
avalado por la 
experiencia de Jaleco; 
Goal 2. Llega, en 
definitiva, otro juego 
de fútbol, y van... 


De vez en cuando, entre la 
avalancha de títulos que, cada 
mes, abordan el mismo tema, 
aparece un cartucho que tiene 
ese “algo” especial que lo hace 
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muy, muy recomendable. 

En el caso que nos ocupa, ese 
*algo" se atribuye a la adicción y 
jugabilidad que derrocha el 
programa por los cuatro 
costados. Además, el programa 
incluye gran cantidad de 
posibilidades, proporcionando 
una gran variedad en todos los 
aspectos. Pero bueno, ese es el 
objetivo del próximo apartado. 0 


DE OPCION EN OPCIÓN 


En lo que se refiere a reglas de 
juego , tendremos varias 


LOS JUGADORES 


Los jugadores, obviamente, no son ajenos a lo 
que ocurre en el terreno de juego, por ello el 
cansancio les afecta al igual que ocurre en la 
realidad. Por supuesto, no todos los futbolistas 
tienen la suerte de jugar como Michel, por ellos, 
antes de cada partido, aparecerá una tabla con las 
características técnicas de cada jugador. 


LAS TACTICAS 


Antes de cada partido, 
deberás decirle a tus 
jugadores que posición van a 
ocupar en el campo. Por ello, 
el cartucho incluye un gran 
abanico de tácticas entre las 
que podrás encontrar la ultra- 
defensiva 4-4-2 o el clásico 4- 
3-3. Todo depende del tipo de 


partido que vayas a jugar. 
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El juego tiene une 


terreno de juego n 
dos vistas distinta 


utilizará una u otra. Una 
vista general para los saques 
de puerta, corners, pases largos, etc. La” 
vista zoom se utilizará durante la mayor parte del juego еп | 
tanto los jugade 


maquina. үа falta . ¿por qué discuto?. Yo, por el 
selec iem; 5 momento y hasta que saquen 
ju algo mejor que esto, me voy a 
utilizar durante el partid echar una partidita a este mas 
todo listo para comenz jue recomendable Goal 2. 


Tras el sorteo de campo, 
aparecera ante nosotros el 


si las faltas y los penalties seran 
o no senaladas durante el 
transcurso del juego. 

Elige también si tu portero sera 
¿manual o automático , si tus 

- jugadores se moverán siguiendo 
las diagonales de la pantalla o si 
lo-harán linealmente (no es 
extraña esta opción ya que, al 
estar representado el campo en 
diagonal, un movimiento lineal 
podría dificultar el control de 
nuestros jugadores). 

Podrás jugar contra tu consola; 
contra un "coleguita" tuyo e, 
incluso, los dos contra la — 


Бев 


opciones, entre ellas la de elegir 


estadio en que se va a Р 
desarrollar el encuentro. Gracias 
a la perspectiva útilizada = 
(isométrica ella) tendremos una 
vision mas amplia:del terreno de 
juego (que se hará mucho mayor 
cuando el balón se eleve). _ 
Trás esta primera impresión, к= 
empezaremos a ver las cosas 
con otros ojos; los gráficos son 
algo «cutres» y el movimiento 
digamos simpleme 
muy bueno? El SO 
esperabas?. 

El juego no es una maravilla de la 
técnica, ¿y que?. Es divertido, y 
eso si'que es importante. Pero, 
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o sabemos si el 
título de este 
juego se refiere 
a la calidad de los 
luchadores o a la del 
cartucho. Lo primero 
se podría pasar, pero 
lo segundo, creemos 
que estaría fuera de E A VAN 
toda lógica. Ni mucho Ultimamente, y araiz de la 
menos es lo mejor de cantidad desmesurada de 
| i violencia que los “chiquillos” 
o mejor, pero, seamos absorben diariamente 
justos, tampoco es lo gracias a la televisión (un 


ejemplo claro son las 
peor de lo peor, famosas series japonesas), el “mayores” (léase Superman o 


sencillamente es... prototipo de héroe se ha Spiderman) utilizaban 
normalito. transformado radicalmente principalmente sus poderes a 
entre la población más joven. la hora de acabar con los 
Los héroes de los mas ` malos de turno. Ahora, 
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supuestos héroes como Van 
Damme o Seagal, utilizan 
también el poder de... los 
puños que, aunque menos 
pacífico si es, desde luego, 
más espectacular. 


A "TORTAZOS" 

Pero bueno, dejando de lado 
los sermones, lo que tenemos 
aquí es una nueva versión del 
ya archiconocido "Best of the 
Best", esta vez, para tu 
Nintendo. 

El jueguecillo en cuestión, que 
posee un menú bastante 
amplio, nos ofrece la 
posibilidad de entrenarnos un 
poquillo antes de comenzar el 
combate, opción que, por otra 
parte, esta muy, muy bien ya 
que, salir al ring sin haber 
entrenado antes, puede ser 
mortal. 


| DE LO MEJOR? 
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aspecto visual, obteniendo 
unos resultados bastante 
"agradables". Los 
movimientos, sin llegar a 
compararse a los de otras 
versiones del cartucho son, 
con mucho, de lo mejor que 
puedes encontrar en tu 
Nintendo. Por ültimo, el 
sonido... es el sonido. Típico 
de tu Nintendo. 

Habrás comprobado que el 
cartucho no está falto de 
calidad en casi todos sus 
aspectos, pero, pero, pero... 
hay algo que falla: adicción. 
Se que este tipo de juegos 
nunca han sido Santo de mi 
devoción (ello quizás pueda 
influir), pero no hay adicción y 
eso se lamenta. Por lo 
demás... normalillo. 


Trás haber calentado un 
poco, llega el momento de 
que nos calienten a nosotros 
la cara. Unos momentos en el 
ring y ya habás sentido el 
calor de la pista en un par de 
ocasiones. 

Un par de horas de práctica y 
ya seremos capaces, al 
menos, de tenernos en pie. 

El juego disponde de una 
amplia variedad de golpes con 
los que atacar a nuestro 
adversario, desde patadas y 
pufietazos hasta barridos, 
pasando por algunos 
movimientos avanzados que 
aprenderás trás muchos 
combates y entrenamientos. 


PRODLEMA DE 
JUGADILIDAD 

Sus programadores han 
cuidado muy mucho el 
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fio 2055. La 

tierra ha sido 

devastada por 
una guerra nuclear y 
sus desolados parajes 


La tarea del profesor Kindale 
iba a ser casi imposible. La 


están infectados de gran cantidad de mutantes 
2 : que había y las pocas 

terribles y peligrosos posibilidades técnicas 

mutantes. Sin despues de la guerra hizo 


embargo, el profesor que tuvieran que refugiarse 
en las profundidades. Por 


Kildare, un otra parte, los mutantes 
humanoide estan organizados por un 
déspota y cruel jefe, Sluggo. 
programado para Este tiene el control de los 
repoblar el planeta mutantes y pretende acabar 
con la raza humana con cualquier vestigio de 
е 


Е raza humana. Ayudado por 
ha conseguido 


convertir a seis 
mutantes en seres 
humanos, y con 
ellos comenzar una 
nueva era. 


su lugarteniente, Zygote, 
envía expediciones a la 
superficie para “reclutar” 
esclavos. 

Kindale, dispuesto a combatir 
a Sluggo, mandó a cuatro de 
los seis integrantes del grupo 
de los ex-mutantes a atacar 
uno de los puestos avanzados 
de Sluggo, pero tras una 
terrible lucha, Bud, Tanya, 
Piper y Dillon fueron 
capturados. El plan de Sluggo 
era atrapar a todos los ex- 
mutantes, por lo que los 
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EAs MUTANTS 
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confino en diferentes lugares 
de aquella terrible region con 
el fin de que sirvieran de cebo 
para el resto de componentes 
del grupo y poder acabar con 
todos. 

Como era lógico y de esperar 
Ackroyd y Shannon corren a 
liberar a sus compañeros, y es 
aquí donde tú entras en 
acción. Podrás emular a 
cualquiera de los dos en su 
singular misión de rescate, 
pero los problemas son aún 
mayores. 


El laboratorio del profesor dispone se están agotando 
Kindale precisa mucha energía poco a poco. Deberás 
y las baterías de las que encontrar una célula de energía 


EN ESCENA 


manera todo € 


inr 


teria del ant 


Adem 


e Nivel 3: LA MINA 
=i! A bordo de una 

. vagoneta debes sortear 
obstáculos tanto saltando 
como agachándote, pero 
mucho cuidado al hacerlo, 
pues la vagoneta está 
instalada sobre unos railes 
aéreos, por lo que 
irremisiblemente caerás al 
vacío y comenzarás desde el 
principio. Es aconsejable estar 
más pendiente de no caer que 


nuevo convirtiendo a los 

a su estado humano o! 

vida humana a los seis integrante 
del grupo. 


SLUGGO: Regente de los 


mutantes. Su gran 


capacidad organizativa le 
llevó a montar un imperio donde la 


esclavitud y la maldad son sus 
mejores armas. Su misión es 
“acabar con cualquier vestigio 
humano que pudiera poner en 
peligro su reinado. 


ZYGOTE: Científico. 
5 5 Creador de los 


о.о 


аң ® sombreros de control 


PERSONAJES Y PROTAGONISTAS 


Т8 EL PROFESOR KINDALE: 
Av; Humanoide. Su mis 

e, ^ „ 4 ei р 

7^4 repoblar la 


de recoger los numerosos y 
suculentos tesoros que se 
pondrán a tu alcance. 


Nivel 4: EL DOSQUE 
1 Un precioso bosque 
esconde terribles peligros. 
Rinocerontes mutantes 
enanos están al acecho, y de 
las cabañas situadas en las 
plataformas de los árboles 
surgirán alimañas con muy 
malas intenciones. Sube 


mental con los que Sluggo 
gobierna a voluntad los 
mutantes. 


ACKROYD: Bromista y 
curioso. Interesado por la 
historia. Es uno de los 


dos personajes por los 
que podrás optar para completar 
esta aventura. Fuerte y robusto. 

corazón del grupo. Es el 


LE 
otro personaje 


protagonista. Agil y veloz. 
inquieto. Su ambición le 


е lleva a ser en ocasiones 


un tanto desagradable. 


SHANON: Valiente y 
sociable. Encarna el buen 


BUD: El más joven e 


hacia la derecha y déjate caer 
hacia la cascada. Allí debes 
enfrentarte a un buda- 
mutante empeñado en freirte 
alo bestia con las bolas de 
fuego que escupe por la 
boca. En este nivel hay otra 
batería. Se encuentra situada 
en el medio de la cascada, 
así que salta y reza lo que 


dicharachera. Parece ser 


4 que prefiere las cosas un 
poco a lo loco. Sabe 


е} ТАМҮА: Simpática у 


hacer valer sus encantos. 


PIPER: Despierta y 
serena. Es el cerebro del 
grupo. 


DILEON: Cerebral, 
cauteloso y reflexivo. 
Lider del grupo. 
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ARMAS AUX 


| Se encuentran disponibles en todas las fases. А ODJETOS ACUMULABLES mmgmEmHEHH 
veces podremos verlos con facilidad, otras será 

| necesario abrir algún cajón o recogerlo cuando lo СЕ ід BATERIA: Son el objetivo fundamental de tu 

| suelte un enemigo que acabamos de abatir, y misión. Son esenciales para Kildare, y si alterminar la 
otras se encontrarán ocultos en el escenario y fase no ha sido recogida deberemos de volver de 
solo serán revelados cuando golpeemos con nuevo a la fase hasta encontrarla. 
nuestro arma. 


AES SUPER TIROS: Aumenta el poder de nuestro arma 
ARMAS A RRR eee basico, anadiendo una rafaga de tres proyectiles 
| Se pueden utilizar tantas como nos indique nues cuando se utiliza 
contador de armas, pero sólo se pueden lanzar 3 


explosivos simultaneamente TIROS ESPECIALES: AI igual que los super tiros, pero 


disparando un proyecti 


EN ESCENA 


GRANADAS: Similares a las reales, explotan cuando 


nocan contrag alag Ier cosa an Ys 1 E I z A PETS 7 n 
chocan contra cualquier cosa. 1 UP: ¿Hay alguien que no sepa qué significa ésto? 


BOMBAS DE REBOTE: Iguales que las anteriores, ALIMENTO: Nuestro mermado indicador de energia 

salvo que solo explotan en contacto con algún objeto sufrirá una inyección extra para ayudarnos a 

viviente, rebotando cuando lo hace sobre objetos comple е stra misión. 

inmoviles. 

MINAS: Muy útiles para poner fuera de combate a CORAZON: Llena nuestra energía hasta los topes. 

los enemigos que nos persiguen. Al activarlas. ? 

explotan cuando son pisadas. EXTENSION: Añade dos campos a nuestro indicador 
de energia de manera que su capacidad aumente y 


CARGAS EXPLOSIVAS: De utilización similar a las podamos tener más energía que poder recoger 


minas, estas explosionan cuando ha transcurrido un 


riormente 


corto espacio de tiempo desde su colocacion 


MONEDAS: Sada 
ak utes, mortales y Ademas nos permiten obtener puntos y vidas e 
lanzadas buscan a los 21 modo Facil al recojer 50 monedas se obtiene 


| enemigos y se lanzan sobre ellos explotando. Ojala una vida : а у 12500 puntos de bonificación. En е! 


fiic ilimitadac V 7 - A , - nn Г 
fuesen ilimitadas Modo Medio y Difícil se han de recojer 100 monedas, 


consiguiendo vida extra y 25000 puntos. 
BOLSA DE MONEDAS: Contienen diez monedas. 
ESTRELLA: Anaden 500 puntos. 


DIAMANTE: Las de mayor valor (1000 puntos) 


LO ү opuesta está 
ca tas que no 


nodo todos los. objetos que 
a puedas (sobre todo los  . 
Corazones, ¡la salud: ante — 
po todo!) 5 . 


Sin lugar a dudas el lugar más 


` molesto y difícil de todos por 
los que has pasado. El agua 


subterranea es ciertamente 
peligrosa y no se contentará 
con disminuir tu nivel de 
energía, sino que te 
conducirán de nuevo al 
principio del nivel y restarán 
de donde más te duele: jtu 
contador de vidas! Y evita los 
trogloditas que encuentres, 


son realmente resistentes a 
tus golpes. Tu paso más 


peligroso será atravesar las 


alcantarillas saltando por los 
pequerios troncos y 
plataformas que se hundirán 
rápidamente con tu peso. Un 
consejo: elimina los peces 
antes de saltar a las 
plataformas. 

El final del nivel te llevará a 
enfrentarte a un enorme y 
molesto dragón anillado. 
Después de acabar con él 
utilizalo como plataforma 
para salir. En la misma salida 
se encuentra otra batería. 
Hazte con ella y rescata a 
Piper. 


EN ESCENA 


Nivel 7: LOS 


| SUBTERRANEOS 


forma más rápida para 


viajar es coger el 
А) Jy 


= Î Nivel 8: 
| EL RASCACIELOS 


A FUI 


Un edificio me 
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verdadera legión de *elementos indeseables" 
(y además mutantes, claro) querrán impedir 
que localices la última batería y llegues hasta 
la guarida de Sluggo. 


Nivel 9: 

LA GUARIDA DE SLUGGO 

Dillon es el último compañero a liberar. Tu 
misión está a punto de concluir, pero para 
que lo hagas.con éxito has de terminar con 
Sluggo. Y aunque te estremezca la visión de 
este gusano de más de una tonelada de 
peso tu hacha no ha de temblar, pues en 
este punto.sólo podrás contar con él. Tus 
demas armas no le producirásn ninguna 
herida. Acercate rápidamente y mueve el 
hacha evitando ser golpeado con su cola. Y 
para mayor dificultad te lloverán del cielo 
toda suerte de bombas. 
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& No recojas armas con las que no te 
sientas a gusto. Si te manejas bien con 
una es mejor continuar con ella. 


& Las baterias, tan necesarias para el 
profesor Kildare, normalmente se 
encuentran cerca de la salida, así que no 
es necesario que vuelvas hasta el 
principio de la fase cuando no las hayas 
encontrado. Recorre la ültima parte con 
lupa y no olvides que hay más caminos 
de los que se ven a simple vista. 


& Las plataformas y los troncos de 
madera son muy sensibles a tu peso y 
muchas se vuelcan cuando te subes. Lo 
mejor es saltar de nuevo sobre ellas para 
que recuperen su posición. 


NE 
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Los satelites m 
estrozados 


Empiezas tu misión en Los guardianes te atacan desde la primera puerta y las 
g ru Bermudas, cerca del plataformas de la derecha. Tendrás que colocarte 
Gel d р о puerto. No pasa mucho detrás de esta caja para evitar al guardian verde. 

ra est tiempo sin que te veas Dispara hasta acabar con él. 


| 
| 
asediado por enemigos 
n n з z г 
que. Surge de- un gran El segundo nivel se desarrolla en una # 
camión. Este es el nivel a oe Hi; 
pequeña isla. Los fondos esconden 
perfecto para hacerte a hordas" d di iquien- h 
saltar plataformas evitando orcas” QE- guardianes ya gulen: na | 
н tenido poco cuidado y se le han i 
los disparos. Recuerda que n f 
: escapado unas cuantas panteras. fifi 
los: guardianes. _ verdes Encima hay un gran guardian al final 88 
necesitan tres disparos y gee | 
para ser abatidos. : I 


Salta a lo largo de esta sección y procura colocarte a 
а derecha para evitar. a los guardianes. Utiliza las 


X 
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А 
El nivel tres aparece сото шп Gliatro AeneA 
hotel, pero а medida que avanzas vardianes de Varios 
te darás cuenta de que es una 3. ? colores te atacan desde 
base de la más alta tecnología. Los wed o este lugar. No puedes 
guardianes son tan tontos como en al guarda desde alli, S; encontrar refugio debajo 
los anteriores niveles, pero algunos no, serás bombar- Бае tienes otro 
se agachan para disparar. deado con granadas. Sian dial 


Para pasar esta 


Los dos guardianes se paran aquí y. 
empiezan a firar granadas hacia abajo Detrás de está puerta tienes balas. Después 
y a la derecha, Para pasar, correr por de que hayas emergido de aquí y subas a la 
debajo de la plataforma antes de que plataforma de la izquierda, un guardian azul 
empiecen el bombardeo. Después salta y te atacará. Este tipo te disparará a las 
acaba con ellos. piernas por lo que salta y acaba con él. 


Con Rolling Thunder 3 en camino, ya es 
hora de que Ok Super Consolas te 
muestre la solución al ya clásico de 
plataformas antes de que llegue su 
secuela. Puedes tomar el personaje de 
cualquiera de los dos agentes 
-secretos para luchar contra Mr. Big. 
El juego tiene 11 niveles 
localizados alrededor del mundo 
al mismo tiempo que persigues al 
criminal y revientas todas las 
bases. Para ayudarte en tu camino, 
tienes una pistola con una carga finita 
de halas, pero puedes conseguir una 
ametralladora en menos tiempo del que 
piensas, de esa manera podrás acabar 
con unos cuantos enemigos más de una 
manera rápida. 


Recoge la ametralladora de la puerta de 
la izquierda y sube al camión. Los 
guardianes surgiran de los barriles, 
métete en ellos para dispararles y 
terminar con sus vidas. 


Я Justo al empezar el nivel 
aparece el camión con tres 

=3 guardianes en su techo. 

= Agachate y dispara al 
tiempo que salan del 
camión. Recuerda que los 
guardianes verdes necesi- 
tan dos disparos, [os 
azules oscuros uno y los 
claros tres. 


Para evitar que las panteras de 
dañen, espera a que se agazapen, 
cuando salten dispara y mátalas. 


Este es otro de los niveles sin 
guardian. Pero hay muchos 
guardianes con los que pelear, y 
tendrás que hacerte a las : 
plataformas móviles y a los 
guardianes que tiran unas 
bombas rodantes. 


ARA 


sobre ellos para evitarlos. 


os guardianes surgen de las cajas. 
Prepárate para girar y disparar o salta 


e 
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Cuando llegues al final 

el nivel; sube a esta 
plataforma y deja que los 
diez guardianes pasen y 
entren por la puerta. 
Cuando casi todos se 
hayan ido y quede un 

uefio hueco, baja y 

acaba con los quedan al 
tiempo que te vas hacia el 
siguiente nivel, 


Para'acabar con este guardian rodeado por un 
campo de fuerza, tienes que subir y dejarte caer: 
etrás de él. Dispárale al pack de la espalda. 


el robot 
el laser рог 
encima de tu cabeza, 
agáchate Y ШЕЕ | 
repetitivamen А - 
Cuando dispare a 
cabeza, salta y vete à 
| la izquierda. Después | 
acaba con él. 


Cuando 
dispare 


nz 
j a zi 
ct 1 I rr 
¡ARTRITIS RT CARA A] 
Hay un guardian con un campo de fuerza. Utiliza 


aquí el método anterior y colócate detrás suyo 
antes de dispararle en su espalda y freirlo. 


n en Los guardianes saltan desde aquí. Dispara a todos 


los que puedas y salta sobre los que quedan. Ten 
cuidado con los guardianes que aparecen por 
detrás disparándote. Р 


Una vez que hayas llegado a esta plataforma, dispara 
rante todo el camino para acabar con los cinco 
guardianes. Después pasarás al nivel cinco. 


Egon y extienden sus brazos. Tienes que esperar hasta 
que estén totalmente extendidas para subirte en ellas. Colócate a la izquierda para 
que puedas acabar con los guardianes que surgiran de las puertas. 


E 
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| su base Atlántica у detenerle. Si eso falla, 


El nivel 5 se desarrolla en 
el laboratorio de clonación NUM E 
de Geldra donde se crean Má la 
todos los guardianes FW T 7 
verdes. Este nivel es muy WS AETA] bi 
duro. PEE AE ШЕЛ АА 


Utiliza estos cuartos para evitar los guardianes 
rojos que normalmente estan escondidos. 
Dispara cuando asomen la cabeza. 


+ Si 


C T Dispara a esta puerta para evitar que salgan Cantidades ingentes de guardianes surgen de 
ae лш más guardianes. Si tienes la ametralladora los estas puertas. Colócate a la izquierda y dispara 
fi THLE 0А cosas serán más fáciles. con la ametralladora [puerta de la izquierda]. 


ШЕШ 

Recoge la TE 
| ametralladora ; 
para que 
puedas 
acabar con fa 


que todo lo 
; este nivel cuan- 


=*CD336951 
invi Inerable 


Z >] 
Ў Salta a estas plataformas у 4 И. 
acaba con todos los v/ 
Tu 1 INE guardianes. Cuando llegues Aquí serás atacado por unos 20 

+ as abajo, será atacado por más [деше que intentan proteger 

puedes colocarle un dispositivo de шии pu í guardianes de los que nunca esesperadamente a su jefe. Hay | \ 
seguimiento de tal manera que puedas ga cid ыы ыр | podrías imaginar. guarcianes de todos los colores, 
t y | 


seguirle а su nuevo destino. ¡elimínalos a todos! 


una base desconocida. Debes infiltrarte en 


Se dice que el jefe de Geldra ha huido a 5 : MS 


E 


Los guardianes surgen las escotillas a la izquierda y de las cajas. Tendrás que saltar sobre 
algunos para evitar ser disparado en las piernas. La plataforma de la derecha surge de la 
nada. Dispara a mansalva desde la izquierda. ¡Siguiente nivel! 


El jefe espera aquí. Si acabas con todos los guardianes, la 
cabeza pensante de Geldra pci y tendrás que irte 
hasta el nivel 7 para acabar con él. 


El nivel siete es Egipto. Los peligros principales con los raros Los guardianes tiran granadas y se 

guardianes y las redes que, te confundirán un poco cuando te dejan caer desde estas 

veas por delante o por detrás de ellas, afortunadamente Верта Es más fácil recoger Hay una ametralladora situada aquí. 
también les ocurre a los enemigos. os bonus situados en las redes. ¡Haz que los guardianes coman plomo! 


Para pasar a través de este tío, dispárale 
‘en la cabeza y espera hasta el último 
Re pa saltar antes de que te 
embista. Después dispara. Repite el 
proceso dos veces más. 


Camina hasta que aparezca un fío, 
después salta a la caja y dispárale j 
asta cabar con él. i 


No olvides buscar en todas las puertas, encontrarás 
más armas, tiempo y bonus de salud. Deberías tener 


Los guardianes aparecen por todas partes en esta Si hay un lanzador de granadas aquí, camina hacia la Para acabar esta sección, tendrás que saltar las 
sección. Para eliminar a los verdes de las zanjas, izquierda y hazlo desparecer. Después salta sobre los balas gie disparan los guardianes, después salta al 
salta y entra en la zanja. Después girate y dispara sacos y utilizalos com escudo contra los guardianes que orde y mata al raro guardian de la manera 


hasta acabar con ellos. se esconden a la derecha. jDisparal habitual. Vigila tu espalda, hay dos guardianes más. 


Este es uno de los niveles 234 3:6: 7 -— 9 
más difíciles, gracias a un E 


duro guardian y pocos sitios 
para esconderse. 


: NS 
palo 
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Escóndete en los cuartos у dispara a los 
guardianes rojos. Pero ajusta finamente, 


Salta conti- 508 
990505009098 nuamente Е 
$ para evitar el T 
> laser, dispara = 
3 a la fuentes ; 


= de energía. 
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Aquí están las tan necesitadas balas. Cuando llegues aqui, seguro Salta de las rocas hacia la izquierda y aterriza enfrente de la 
que ya no tienes niguna. Los guardianes te atacan por todas partes. puerta, después escóndete de las balas. 


El principal problema son 
los pilares móviles que i » 1 E y 1 
hacen más complicado Жк uam Я i T 


acabar con todo. 


te atacarán a los largo de 
camino. Muévete rápidamente y dispara. 


ve salen por 


Cuidado con los murcielagos 
ispara duro. 


fodas partes, d 


Coge la ruta A S i 

superior hacia el сусу; in = 

ascensor рага Espera en esta plataforma y dispara a los Para alcanzar a los guardianes en esta. 
evitar a los guardianes antes de ir hacia la derecha. plataforma, salta hacia adelante y vuelve hacia 
guardianes, suelo firme, Ahora dispara sin cesar. 


|ET- Salta en el ascensor mientras eliminas a todos los 
¡Ahora Geldra está verdaderamen- E | guardianes situados a la izquierda y derecha. 
te loco! El nivel diez tiene varias i len cuidado con las balas. 

dificultades, además de los fas 


ascensores. Tienes que mirar en : TI i dE = : : R 
todas direcciones, mientras acabas : === LEITHA Los guardianes parecen de la nada. Las balas son bienvenidas, 


dE = 


con los guardianes y saltas para Colócate en la esquina inferior izquierda pero cuidado cuando 
esquivar las balas y dispara al tiempo que pasan. salgas, hay guardianes 
esperándote. 


Utiliza el mismo 
sistema del ascensor 
anterior. Esta vez 
puedes recoger 
algunas balas. 
Cuando llegues abajo 
acaba con los dos 
guardianes verdes y 
vete hacia la derecha. 


Quédate en las 
plataformas 
superiores para 
evitar los tipos malos. 
Déjate caer en la 
tercera y dispara a 
los guardianes. 


Para derrotar al jefe, dispara mientras evitas 
los lasers. Cuandé explote camina hacia la 
izquierda y encárate con él. Ahora disparará 
largos rayos laser hacia fi. Sitüate en el hueco 
entre los postes para esquivarlos. Dispara 
continuamente y lo matarás. Intenta hacerte 
con una ametralladora para conseguir más 
velocidad. Hay un bonus especial en la 
puerta de la derecha. 


Esta es la parte más difícil del nivel, Ataca primero a los que están en la parte 
superior del ascensor, después a los de la parte inferior. 


El último ascensor 

está lleno de 
guardianes. Manten Ё 
la cabeza fria y salta 
Cientos de guardianes protegen al jefe de Geldra, pero : ) poro Sos i 
tendrás que eliminarlos a todos para enfrentarte al 7 a 
esqueleto de metal frente a las puertas de la lanzadera E en aan 
y acabar con esta pesadilla. Ў 


Dispara a izquierda y derecha y sitúate en los guardianes salen de aquí, ten 
el centro:del ascensor para evitar las balas. cuidado con las balas, no vaya a 
ser'que mueras. 


¿Qué tal una nueva en la pantalla baja, continua disparando al Tienes. que ser muy agil para pasar por ac uf. los 
parará un momento. sm las balas, pero siguiente grupo. guardianes intentarán acabar contigo. Utiliza las 
prepárate para la salida, serás atacado, 


El primer androide es fácil de 
vencer. Permanece en el centro y 
dispara hacia arriba. También ' 
puedes saltar con el Tauntaun y [oh 
disparas desde el lado. ió 


Para vencer a esta bestia de las Tendrás que ir a pie hasta 
nieves, en el rincón y aquí , así que asegúrate 
dispárale. Si estás exactamente en el de que coges el corazón 
borde, no te atacará y podrás justo antes de i tu 
i i í i tar. 
Estos bloques desaparecen dispararle sin problemas. Cada una energía empiece a 
cuando se les dispara. Al de estas bestias necesita entre 50 y 


mismo tiempo que bajas, 60 impactos para ser abatida. 
dispara. En cambio, si lo que 
intentas es subir, se convierten 


en escalera. 


Dispara a través de esta sección de hielo para 
alcanzar las bóvedas que hay detrás. 


= 


L| El nivel uno está situado en las cavernas de hielo del sistema Si quieres subir hasta aquí, dispara al segundo bloque, 
1 Hoth en el momento en que comienza el asalto contra las luego ol que está detrás de él. Tienes que intentar crear 
¡fuerzas rebeldes acampadas allí. Como primera misión, Luke @ escalones lo suficientemente grandes como para pasar. 
debe aventurarse en su fiel Tauntaun en busca de un androide 

que ha sido localizado en área. De hecho, hay más de un robot 

en la zona y deberás destruirlos a todos para llegar al siguiente 

nivel. Aunque hay un montón de androides pequeños, el 

¡guardián principal es absolutamente gigantesco y Luke 

necesitará todos los poderes de la Fuerza para llegar hasta él y 

vencerle. Las habilidades mejoradas como saltar más alto y 

{mayor potencial de fuego son esenciales para progresar. 


Si has tomado este camino, 
no olvides hacerte con estos 
corazones que proporcionan 
energía extra, 


muy..muy grande, pero El 
Imperio Contrataca lo es aún 
más. Diez enormes niveles de 


hacen de este super juego de — _ 
plataformas valer el dinero que cuesta y 
harán de él un número uno entre los 
juegos de Game Boy. Los gráficos son 
excelentes, pero es la escala completa 
del juego lo que le hace ideal para esta 
sección de la revista. El juego sigue 
fielmente la película, con escenas 
famosas del planeta helado Hoth, 
Bespin y del entrenamiento con Yoda en 
Dagobah. Si sigues fielmente los mapas 
del juego, junto con las pistas no 
deberías tener ningún problema para 
acahar el juego. 


—— 


Este es el último corazón 
antes de que te 
embarques en la 
segunda parte de este 
nivel. El camino te lleva 
primero a la superficie 
pero luego te sumerge 
en cuevas aún más 
retorcidas. 


Luke debe emplear saltos 
A» mortales e incluso el 
SEES me» poder de la Fuerza para 
moverse entre estas 
columnas de hielo. 
Afortunadamente, 
puedes recargar tu 
energía con el corazón. 


A E ae A eee 


Dispara a estos bloques para pasar. Encuentra esta cueva ocu ó Si cues en este liquido, acabarás y 
ia d te dun recompensado con un NC sin energía. Tienes que anticipar El androide de final de este nivel 
en la ШЕЕ caverna. Quédate importante símbolo de mejora de los saltos, de tal manera que es fácil de destruir. Salta y 
en las plataformas y dispara. tencia de fuego de la Fuerza puedas llegar a recoger los dispárale en su cabeza al 
i bonus y el droid del final. mismo tiempo que evitas los 
lasers laterales y frontales. 


Estas listo para los más fuertes. 


Estas armas fienen cientos 

e disparos así que es 
mejor que no fe cojan | 
сопїга el hielo cuando 
| В intentes llegar a la salida, 
68 ОНЕ om Mantén al criatura 

a "TT alejada con disparos y 

luego dispara a los blo- 

ques de hielo de detrás 
para hacer una escalera 
y subir. Dispara al fondo 
para coger un corazón. 


Dispara en esta sección de la pared y 
encontrarás algunos corazones en el hielo y un 
poder de la Fuerza para los disparos enemigos. 


un nivel muy sencillo. 

ne P Snowspeeder рага 

alcanzar a los AT-AT (All Terrain 

Armoured Transport, канрп 

blindado todoterreno). Tan solo 

tienes tres ganchos asi ave 

üsalos correctamente. ree 

bajo hacia las patas y lánzalos 

| para enrollar las patas ms 
| detener a la máquinas de 

| guerra. Cuando no tengas mas 
| cables, estrella tu Snowspeeder 
| cerca del AT-AT mas proximo. y 
aproximate al centro de el. 
Presiona arriba y Luke subira y 

utilizará su espada láser. 

| 
| 


APA • MEGA. 


Este es un AT-ST Imperial (All Terrain 
Scout Transport, transporte de 

exploración todoterreno). Salta y 
dispárale en la cabeza para destruirlo. 


! Rebeld Aquí hay t | aud 
i i encontrado una base de la Alianza Rel ARA ы puedes салга. Pa 
ees oe Nina están desembarcando para destruir toda das AEST ies E cu eses | 
ist lida Luke debe escapar de la base y coger su X-Wing que se muevo y luego 285 e la la cima del ы más alto, 
jaa pea con Yoda. Aparte de tropas de pups que пау | plataforma y ispárale repetidamente. pro o refre delre] 
disparar a los AT-ST en la cabeza pare 3 ie 
jp a SA ia medicina. Para salir 
destruirlos. Dales un poco de su propia a. 
i о asegúrate de que 
sigue los mapas que te presentamos, per 
эбе con todos los poderes de la Fuerza porque al finapde 


nivel los necesitarás. 


un corazón Ee d mid d 


Puede que hayas alcan-zado 


Salto alto Correr más Reflejar dispa- Más potencia 


ros enemigos espada Sabre 


Más potencia levitar Convertir Ojo gráfico 
pistola laser Fuerza en salud 


La recompensa por subir 
hasta la cima del árbol es 
una mejora de la Fuerza 
que la hace más ütil. 


Ps Y 23 METUS. CIEL E EUN QU ERE QE RS IER Ed a- Mn 
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Usa los saltos mortales para Utiliza las lianas para Como puedes ver , hay una 
alcanzar las plataformas más columpiarte a las zonas altas, gran cantidad de corazones 
altas de los árboles. Ten cuidado pero tendrás que saltar en el en esta sección. Desafortuna- 

con las serpientes y arañas que momento justo para llegar al damente hay muchas más 


morán en sus ramas. otro lado sin problemas. criaturas mortales. 


fe es el AT-ST que puedes abordar, así que derrota 
ЕТ a ШО d i Imperio y tendrás una ventaja. 


plataformas suspendidas en el + 


aire, ¡habilidad suprema! 


GN 


acr 


Struyas al 
este AT-ST, corre 


No te caigas aquí, o Luke lo 
lamentara. 


[ROTA 
Arañas y Mantis Religiosas son moneda 
común en esta sección de cuevas. Evita 
esta zona si puedes o pasa corriendo a 
través de ella blandiendo tu espada. 


E No dejes que Luke pise esta secci 


E 


A 
Si quieres llegar al corazón ў 
Lu: hay en lo alto de estos 

bloques tendrás que dispa- § 
rares en el orden correcto | 


ra formar una escalera: 


¡ón electrificada, 


significa la muerte instantánea. Si subes la escalera 
te encontrarás con el androide guardián. 


Usa este árbol para saltar final 


A 


Salta y dis 
antena 


mente desde esta 


liana (más abajo) y alcanzar el final de la pantalla. 


Caerse desde esta altura no forma parte del 
entrenamiento recomendado por Yoda. 
Tendrás que buscar por las cuevas y árboles 
para llegar a la cumbre del barranco. 


if 


El objetivo de este nivel es sobrevivir 
a los peligros de la selva de DAgobah 
y vovler con Yoda para la siguiente 
parte de tu entrenamiento. Para 
conseguir pasar el entrenamiento 
tienes que conseguir hacerte 

con todos los poderes 

de la Fuerza 

demostrarle a 

maestro de Jedi que 

eres un alumno 

valeroso. ¿Consegui- 

ras sobrevivir? 


Parale en | 


Tienes que llegar a 
esta sección de la 
jungla para 
encontrar a Yoda y 
pasar la prueba. 


Î ¿Serás capaz de 


conseguirlo? 


Se 


Escala este árbol para conseguir 
un corazón, pero tendrás que 
enfrentarte a la mantis religiosa. 


No te molestes en llegar hasta 
aquí, no es necesario. 


ot 


Cathe te Ch ers e ЫШЫ 


Una vez que has superado la primera fase del entrenamiento Jedi, Luke debe . Evita las serpientes y demás 
enfrentarse a su miedos más ocultos y luchar contra Darth Vader en la cueva criaturas que se arrastren en esta 
oscura caverna. Corre 


qwue se encuentra al final. Si tienes éxito entonces pasarás a Bespin, para ШШДЕ d 
ayudar a Leia y a Han en su lucha contrá el auténtico Darth Vader y Boba e га pI 
Fett. Los principales problemas con los que te puedes encontrar en este nivel 
son las criaturas de los pantanos que, como serpientes, champiñones 
explosivos y mantis religiosas se encuentran entre la maleza. Luke debe 
utilizar tanto lianas como viñas para saltar sobre los peligros. 


Avanza hacia los champifi T Para pasar estos champiñ 
1 mpiñones explosivos y Е атріпопеѕ, 
; U 
аб hacia atrás para llegar hasta esta escalera E 5 ава un salto mortal o 
y el corazón. O también puedes TE , Recuerda, si vas a realizar un 


carrerilla para saltar hasta la escalera. ев he I s ub 
rado. 


Modos estos champirion = 

explotan con solo Saas Para [ак la Fuerza del Ojo ‘Acut ей LE are eee 

pasar sobre ellos has de saltar © Td еШ esta Sia ДЕДГ. i Piezo de 
cavern ne еп зи 


por encima o dispararlos еп 


interi este nive! 
cuanto los tengas a firo- interior dos corazones para que | рага alcanzar una platafor-ma 


puedas recargar vidas. en concreto, por tanto tómate tiempo. 


Recoge otro corazón aquí 


antes de aventurarte en 
resto del pantano. 
EEE 


Yoda te espera aquí, al final del 


nivel. Bien hecho, a 


hora has de 
ir a Bespin. 


Utiliza estas lianas 


Levitación que se utilizará 
més tarde en este nivel. Arrástrate para 
conseguirla y utiliza su poder para sali. 


convertir la Fuerza en Esta es la Fuerza de 


le ser de utilidad al final de 


ra escalar esta 
egar al siguiente 


- мл дыы 


Bespin 


E м t s 

ld atacado рог multitud 
dt y en este matamar- 
жеш е еп @5рїагатїепїо 
izquierda de ш я 


Іа рата! 

mantente dispara pantalla 
sParando de 
a abajo según de 


Comienzan 


aa 


Di 


я 


Los guardas de Bespin y АТ-Т patrullan 
Un AFST te está esperando aquí. 


Acércate y comenzará a di 
por tanto sube y destrózale 


por estos corredores. Dispárales en 
rarte, 


cuanto les divises. Recuerda, el AT-ST ha 
la cabeza. Ө de ser atacado en la cabeza. 


O 


Los principales problemas de este nivel son los 
recompensas, y desde luego, el despreciable 
Wars, hay cintas de montaje para cada una de 


guardas Bespin, los caza 
Boba Fett. Como en Star 


las direcciones y Luke se 
verá impulsado hacia delante o hacia detrás a 
algunas armas automáticas esperándote, para re 


unas púas. También hay 
ducirte a átomos. 


Е rredores. Si caes 
Más AT-ST ds de salir y de 
en este peq poder terminar el juego. 


Observa estas cintas de montaje, te 
llevarán a los niveles más bajos, a 


Esta amtrelladora se pondrá en 
púas y AFST. 


cionamiento tan pronto como Luke 
esté a su alcance. Tendrás que hacer 
malabarismos para evitar las balas. 


i jará de dirección en 
inta de montaje cambiará de = 
Bitte sates en alla Si pierdes el control, eon 
оа a cualquiera de los agujeros interiores. 


Esta pistola automática 
comenzará a disparar en 
momento en el que estés a P 
ance. Atraviesa este corr 
E velocidad, d 
de las balas con tu espada. 


Aquí hay un guardian Bespin. Agachate y 
dispórale de inmediato. 


Saldrás bastante malparado si 
intentas atravesar estos campos 
eléctricos. 


Ahora tienes que salir de 
Bespin y perseguir a Boba 
Fett en su nave Slave One. 
Han Solo está congelado en 
carbonita y tendrás que 
rescatarlo de su esclavitud. 
Ataca a la nave en cuanto 
la divises. Esta intentará 
destrozarte de frente, por 
tanto gira en torno suyo y 
aplica todas tus armas en 
Su райе trasera. Si 
consigues acertar en su 
punto débil, la destruirás de 
inmediato. 


AWAR 
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acabado con Slave One, Luke debe regresar a Cloud 

Leia del poder del Imperio. Por desgracia, 

todo esto no es màs que un truco para arrestar a Luke y que se tenga que 

enfrentar a Darth. Vader Esto significa que aunque rescate a Leia, las ast 
aventuras de Luke no han terminado. Este nivel es practicamente ева шаа i S = 
al primero de Bespin, con peligros similares, guardias y cintas de montaje. 

El principal problema de este nivel es que hay multitud de 

cazarecompensas rondando la zona intentando capturar a algün Jedi. 


Una vez que hayas 
City y rescatar a la princesa 


Este es un gran cañón. Si te @ 
acercas, Luke será obsequiado 
con unas cuantas balas. Realiza 
un gran salto Jedi para superarlo. 
Es útil entrenarse con Yoda ¿o no? 


Primer cazarecompensas. 

Salta por encima de él M 
atácale por la espalda con tus 

potentes láseres. Utiliza este cable para 

| balancearte hasta las 

plataformas más elevados y 

coseguir bonificaciones. 


Tienes que utilizar 
tus habilidades de 
salto Jedi para 
icm hosta estas 
plataformas. Un 
resbalón y Luke | 


dira adios. 


Este es el ültimo nivel. Luke tiene que 


para su ültimo encuentro con el lado pag ee oe 


р curo de la Fuer. 

| za. D 

2 са pero sólo uno de ellos 93 
as que hologramas. El nivel diez 

2 pie profundos 

e debe evitar la 
l S 
Claves, así como la constante 


Vader aparec 
e en tod 
verdadero. Los otros = 


está 

о ee rre 
ndroi i 

armas automáticas y los ciis Rc 


amenaza 
que supone Darth Vader. iUtiliza nuestro mapa! 


um 
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Estas cintas arrojarán a Luke a las púas. Salta 
sobre ellas y luego arriba y abajo para moverte 
más comodamente. 


Este es el final del nivel. Entra 
en este área con tonta Fuerza 
como fe sea posible. 


Si caes aquí, morirás. Realiza un 
largo salto Jedi para salir sano y 
salvo. 


Luke se encontrará aquí con 
dos guardianes Bespin. Salta 
o levita sobre ellos y 
dispárales por la espalda. 


e Bee pan legar hasta el corazón 

c nira en la plataforma oculi 

dela отце le encuentras Ed de 2 
o Darth Vader y necesitarás energía. 


Para acabar con el Darth 
Vader que se encuentra 

E Junto a esta escalera; 

5 i manece en la mitad de 


misma y derribalo, 


APA • MEGA MAPA + ME DA e A 
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La fecha es 2019, el lugar... Los Angeles. Una guerra gr ; Los cazadores lanzarán gran cantidad de bombas 
nuclear ha arrasado la ciudad y la Skynet está ocupada AS. . | en paracaidas para destruirte. Busca los huecos y 
tratrando de acabar con los humanos mediante x : { estarás seguro. Los cazadores pueden ser destruidos 


terminators. ¡Empieza tu viaje en el tiempo! 2 mediante tres disparos bien plantados. 
E SON z 


ө TUUS 
Nivel 1-1 > 
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Recoge la Serás atacado por un cazador. La máquina Terminator te alacará por todo el juego, asi que Abre esta puerta mediante granadas. Si has 


está vigilando un depósito de granadas, usalas agáchate o salta dependiendo de donde esté recogido la ametralladora, recoge más 


ametralladora 
para tirar la puerta de la derecha. situado. Dispara para eliminarlo. bombas en la parte inferior izquierda. 


La segunda sección de la tecnobase es donde está el ell ao Dbce folia pan icis E la mácuins dili ке: 
reactor. Tienes que destruirlo para volver a la máquina del ste es el reactor que hace falta para anular la torreta sta es la máquina del tiempo. Puedes llegar a 
р à laser situada en la parte superior de la máquina del ella si tienes energía completa y estás de espaldas 
tiempo y llegar a Los Angeles, en 1984. Sigue nuestro tiempo. Toca la bomba (caja inferior), y después llega a cuando los lasers disparan. Pero es mejor desi 
consejo para alcanzarlo. la máquina del tiempo antes de 40 segundos o jbum! el reactor antes de viajar en el tiempo. 


Nivel 1-2 
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Este área está infestada de Esta es la ametrallado- 


terminators, agachate y dispara para ra que debes recoger 


evitar los rifles phaser. i | | 5ри Vuelve EE que aparezcan 
to! опа 1 as bombas. Sube la 


Finalmente, los poseedores de Master qe Rd 
System pueden batallar con Uzis, 4 ANE Ns : ААУ derecho parasal 
mirando perplejos y citando frases | 
como "volveré" y "he vuelto a por 
Sarah Connor". Terminator es una | | 
conversión directa de la versión de p 
Mega Drive, pero Probe Software ha 
aumentado el grado de dificultad al 
máximo. Tienes que ser un 
extremadamente agil Kyle Reese para 
pasar por encima del enemigo. 
Gráficamente, la versión de Master 
System es excelente, pero no fue tan 
difícil para nosotros. 


APT, mera sección del nvel des es muy coa? MAPA • MEGA MAPA + MEGA MAPA + MEGA MAPA • 


La primera sección del nivel dos es muy corta 
pero puede ser letal gracias a la gran cantidad 
de policías y punkies lanzadores de bombas. 
Básicamente tienes que recorrer el nivel paso a 
paso y acabar con todo lo que se mueva. 
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Los polis y los punkies te atacan La policía vigila los techos y te Dispara a los policías y a los 
continuamnele. Para los punkies basta dispararán si intentas llegar hasta punkies, , después sube por 
un disparo, los policias necesitarán Si intentas subir a estas plataformas, aqui. Dispárales desde los huecos, la escalera hacia la segunda 
por lo menos dos. perderás mucha energía, después de después di Tendrás qeu acercarte sección de este nivel, 

ser golpeado repetidas veces. mucho al borde para ello. 


El objetivo de esta sección es llegar al Tech Noir 
Club (bien indicado en todas las esquinas) 
situado a la derecha. Tienes que saltar por los 
diferentes edifícios para evitar a la policía y sus 
helicópteros. Los punkies también están por 
todas partes, así que dispara sin miedo. 
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Punkies y policias te dispararán tan a ^ b Esta es la salida del nivel. No 
pronto le vean. Agáchale y dispara en Е; 7 5 2 PASS hacia falta mucha habilidad 
cuanto los veas en la pantalla. : | SEN para terminarlo, ¿verdad? 


Este nivel es francamente 

sencillo y fácil de terminar, 

además er cole: Todo lo que E Bn 
tienes que hacer es recoger a E: | — e ras 
Sarah y disparar sin parar = Ha gmk] ТРИВОГИ ЕБИ 
hasta que acabes соп el : E Te uil c — x E T 
terminator situado al otro lado mE А-А EUER 

del mapa. 


Trozos de terminator saldrán 
Después de salir del club, Kyle y Sarah escapan ; ) неу 
de terminator en una persecución de coches y son sección, aparecanás en la Politici. 
escoltados hasta la Policía. Desafortunadamente, Helicópteros en el techo (¿de qué película) tratarán \ 

el terminator está programado para utilizar la guia de matarte disparando. Sigue corriendo y trata de E Sigue disparando a terminator, después 
de telefónica y se carga a todo el mundo. evilar los misiles. SS salta sobre él y recoge a Sarah. 


Nivel 3-1 . 


Terminator aparece aquí, con intención de reventar a Sube por esta escalera y después Eos hacia la esquina Otra vez, punkies y policías intentarán acabar 
todo policía viviente. Dispara y después salta hacia la inferior izquierda donde entrarás en la segunda sección contigo. Elimínalos a la manera habitual. 
ibertad. del nivel tres. 


La segunda sección de las oficinas de la 

policía. Kyle tiene que acabar con punkies 

y policías hasta llegar a la terraza donde 

se encontrará con helicópteros, pero 

Sarah espera al otro lado. Terminator está Corre hacia la derecha y. 
ocupado, pero tendrás que pasar a su Terminator te atacará cuando volverás al inicio del mapa 
lado, la mejor manera de hacerlo es llegues aquí e intentes subir las uno. Ahora puedes entrar en 


disparar y cuando está aturdido saltar por escaleras. Utiliza el método la Policía y por fin rescatar a 
encima de él. habitual y dispara sin cesar. Sarah. 
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HERE aE 


ШОШ I 
Baja de esta escalera y dispara a terminator 


Gran cantidad de robots de seguridad te atacarán cuando pases este sector hasta que cae sobre la máquina detrás. Tendrás 
de la fábrica. Espera hasta que se desplacen, cuando lo hagan dispara que moverte un poco hacia la izquierda, pero 
cuatro veces y acaba con ellos. Si lo deseas, puedes saltar sobre as una vez alli, se acabo el juego. 


= : w Жу, 


los policías de la estación 
necesitan dos disparos para ser 
abatidos, mientrás que para los 
punkies basta con uno. 


El nivel final es el último intento para evitar que terminator Si caes de una de estas ES. -r ہے‎ A A 

acabe con la vida de Sarah Connor. Reducido a un mero plataformas, tendrás que ж : Tp Lam Ітоп! 

esqueleto; terminator recorre los pasillos en tu búsqueda. volver a recorrer el camino Te => > m tío es un asesino 
Aparte de los tontos droids de seguridad, tendrás que vértelas hasta llegar de nuevo a ellas т pl m, estial y si te pilla, adios a 
con terminator que realizará esporádicos pero efectivos y poder seguir. E I— U vida. Sólo ti 
ataques, hasta llevarlo a la máquina aplastadora. 
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Axel es como una madre, 
sirve para todo y tiene una 
gran habilidad y toque 
personal. Aunque no es 
tan interesante сото 
Blaze, sus movimientos 
son más efectivos contra 
los guardianes más 
fuertes. Es un buen А (Ala de Dragon) D+B (Gran Golpe) — D«A (Smash Dragon) C+B (Patada Volante) 
personaje para empezar Acércate a un oponente y pulsa — Pulsando la dirección dos ^ Pulsando la dirección seguida Salta hacia el nemigo y pulsa 
puesto que tiene una gran el botón A. Esto revelará un veces y el botón B, Axel se del botón A, Axel dará una el botón В, regalarás una 
cantidad de movimientos y gran torbellino que se llevará ^ adelantará y sorprenderá al serie de puñetazos gran patada aérea al pobre 
es el más fuerte de todos. Por delante a todo aquel que oponente con un gran terminando en un puñetazo infeliz en pantalla. 
esté en los alrededores. puñetazo. del Dragon. 


Blaze es problabemente la 

luchadora más completa 

gracias a la gran cantidad 

de movimientos de ataque 

que puede realizar. Sería 

muy tonto por parte de sus 

enemigos colocarse en su 

camino. Algunos de sus 

movimientos incluyen una A+D (Kikousho) D+B (Slash Vertical) Agacharse+B A (Embukyaku) 

bola de fuego y golpes con De camino hacia un Pulsa dos veces el botón de Cuando Blaze se agacha y Este es el movimiento especial 

las piernas . Es una gran oponente y pulsando A, dirección y después B. Blaze pulsa B, coge a sus enemigos de Blaze. Empieza a golpear 

contendiente al título de Blaze enviará una gran bola saltará, eliminado al enemigo por el cuerpo y los golpea haciendo un daño increíble a 

mejor luchador. de energía. cuando vuelva a poner los con la cabeza contra el suelo, los Gus situados en los 
pies en el suelo. eliminándolos. alrededores. 


Este joven patinador es un 

poco pequefio para verse 

envuelto en estos líos 

callejeros, pero está muy 

reconocido dentro del 

grupo. Sus movimientos 

incluyen algunos pasos de . 

naile break que acaban s 

con sus oponentes en un дєр (Cork Screw) C+B (Patada Swing) A (Gira y Patada) Grab+B (Golpe) 

decir jesus, y otros El movimiento más poderoso Este vuelo pillará a muchos ^^ Una vez que pulses A, este Realizando esta maniobra 

ataques varios para dejar de Skate, cuando se pulsa A enemigos por sospresa y es — jovencito realizará una vuelta tan peculiar, Skate se subirá 

a todos realmente tirados junto con la dirección, Skate especialmente efectivo completa junto con una a la espalda de sus 

por los suelos. gira alrededor de sus cuando va seguido de un mortal potada que tumbará a enemigos para asestarles un 
oponentes eliminándolos. movimiento especial. más de uno. golpe fatal. 


Max puede que sea el más 

lento del grupo, pero es 

definitivamente el mas 

fuerte. Max utiliza su gran 

cuerpo para aprovecharse 

de sus enemigos у 

golpearlos contra el suelo. 

A pesar de su poco gusto 

para vestir, Max posee А (Golpe Girado) A*D (Barge Sonico) — Grab«B (Back Slam) DB (Patada) 
algunos de los таз Cuando Max esté cerca de Este movimiento hace que Este es igual que el que Pulsa dirección dos veces y 
interesantes movimientos зиз enemigos, pulsa A para Max se difumine al tiempo realiza Blaze, solo que es el botón B para que Max 
del juego. dar un fabuloso puñetazo que asesta un golpe de los mucho más potente y realice su patinadora 
girando. más certero. peligroso. patada. 


Otra secuela más para Mega Drive, 
aunque esta vez si que es una verdadera 
mejora del original. Streets of Rage Il 

está compuesto de más de 20 niveles 
de frenética acción luchadora en 
un increiible cartucho de 20 Mhit. 
Como ocurre con muchos de estos 
juegos, Streets of Rage Il tiene una 
gran variedad de enemigos a eliminar, 
aplastar, despedazar y.matar. Tu misión 
es rescatar a uno de los tuyos de las 
garras de los malvados de turno. Aunque 
no estás solo, el resto del equipo está 
contigo, más unido que nunca para 
luchar contra el mal. 


Si este fio no se fe acerca ni siquiera a preguntarte la 

hora, atácale tú. Dale su merecido con una serie de 

puñetazos y patadas bien controlados, Ten 
cuidado, es muy duro, 


Puedes utilizar estos cuchillos para 
rebañar a tus enemigos o para darles 
con ellos, Pulsa el botón B y después C. 
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Z 2% Es bastante difícil de 
hostiles estan decir si estas cosas son 


llenas. de hordas mutantes, todos ellos masculinas o femeninas, lo mejor 
quieren arreglarte la figura. Por lo que es ir a por ellas. 

prepárate, el combate va a empezar y 

todos van a por ti. 
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Abre estas papeleras para encontrar 
puntos de energia extra, y otra clase de 
bonificaciones 
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Ten cuidado de no ser rodeado еп Este tipo del troje de cuero es el primer gran 
este lugartodas tus enemigos tienen Golpeo las mesas y las sillas para enemigo con el que te encontrarás. Atacará 
cuchillos conseguir extro bonus, comida y hasta ullizando su casi ilimitadorn arsenal de 

armos cuchillos del bolsillo, 


Este nivel es casi una ШИШИП ҮЕ 
muestra de todas las= == : a as 
Criaturas que te vas a 

encontrar en todo el juego. 

Aunque no son muy 

difíciles de derrotar, te 

harán la vida imposible. 

¡Ve a por ellos! 


Esta señorita te electrificará si te toca con el 

látigo. Cogela y arrójala a sus compañeros o a 

Golpea losbidones para conseguir más energia los muebles de la habitación 
La necesitarás cuando quieras golpear al tipo 
este tan borrac ho y loco 


Este es el primer guardián de fin 

de fase. Se esconderá detrás de 

вао еа соса An EE Жы 14 GIU s m La segunda sección de niveles lleva 

repartir justicia a su manera. ESSI al héroe a través de un puente 

Una serie de movimientos Mi 70 o colgante en el guetto. Como es 

especiales te ayudarán a bajar P Be d normal, además de las hordas de Los familiares enemigos serán 
su nivel de energía. Después .. а VEU: duros X luchadores, también más duros según d'umenta el 
una serie de golpes cortos. LATENT 7: VA aparecerán una serie de motoristas nivel. Pero no pienses que has 
— LL = = ————— que estarán encantados si consiguen, . acabado con todos ellos, aún 
quedan muchos más. 


aplastarte. 


Estos bidones contienen Utiliza una patada voladora bien programada 
bonificaciones, asi que note olvides para acabar con los motoristas. Ten cuidado Rompe los barriles para conseguir 
de golpearlos antes de seguir Antes de pasar adelante, hay una porque sus motos se autodestruyen bonificaciónes'tómo'más energia,te 

: i а horda de tipos durös eliminar ha 


N Este camión contiene un 
guardián experto en 
varias artes marciales. 
Es fácil acabar con él 
combinando una serie de 
golpes cortos con otros 
largos, siempre y cuando 
seas efectivo. 


А • MEGA МАР, 


Habiendo destrozado al creido Golpea las señales para descubrir Este mazas te atacará desde arriba por lo que 
Van-Damme de turno. dentro del bonificaciones. utiliza un par de patadas Pp para 
camión, tienes que llegar hasta el Ў acabar con él. 
otro lado dell puente: pasando a 

través de todo el berenjenal de 

gente que te espera. La llave de la 

supervivencia es acabar con cada 

uno al tiempo que aparecen en З 

pantalla, de no hacerlo así, te Seguro que esta barra podría 


А 5 2 ser usada en contra tuya de una 
verás rodeado de veinte tíos. manera poco agradable para 


ti. Cógela antes de que lo 
hagan los demás. 


Este es el nivel en el que 

cualquier loco ejecutivo se 

divertiría golpeando a los po- =» A. е É 

bres vagabundos de los a al) E : 1 El sueño de cualquier chaval es 

bancos. Aunque es muy corto, i ! ( acabar con un salón de juegos, 

hace falta mucha habilidad: para С Si : j ' y ahora puedes vivir ese suefio 

que todos los enemigos muer- = / QE K { acabando con todos los tipos de 

dan el polvo. De todas mane: . ‘Ba it > Y | ] las máquinas. Lo malo es que 

ras, es cuestión de paciencia. А > todas las maquinas son iguales, 
¿es que estos programadores 
no conocen otra? 


La entrada al barco pirata es un nivel increiblemente 

‘corto У francamente fácil. Simplemente utiliza el 
ataque que creas más efectivo para acabar con todo 
aquello que intente golpearte. 


Vamos, acaba con 
todas las máquinas, no 
te sentirás culpable 
cuando sepas lo que 
contienen 


кы : : < Este chavalin деда chamarra verde es lo 

El'fipo vérd&'del cuchillo e$ tü que se interpone en tu camino al siguiente 

primer objetivo, de.no ser asi; te nivel 
seguirá a todas partes 
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Este ninja estó lleno de energía. Te La chica del látigo aparece de nuevo 
costará algo eliminarlo, pero debería ser al final de este nivel. Acércate rápido 
tu primer objetivo y arrójala a cualquier lugar antes de 

que empiece a incordiarte 


Otro breve encuentro con más 

gente salida de los más 
variopintos lugares de а. „Фет 
pantalla. Recuerda que 105 - |: 
golpes más poderosos son los hei 
que más energía te restarán, 

pero son también los más Eê 
efectivos contra todos los 
enemigos. 


РА • MEGA MAPA + MEGA MAPA + MEGA MAPA • MEGA MAPA 


Es te extraño nivel te coloca en ; 
una especie de video juego X 
interactivo. Tienes que acabar con : 
todos los tipos que salen del 4 § 
suelo, ¡como si fueran zombies! ` 
Mención especial al grupo 
encargado de los efectos 
especiales: brillantes luces y gran 
cantidad de hielo. 


Golpea los objetos azules para conseguir 4) 
bonificaciones especiales. Ten cuidado y que no 
te exploten en la cara, 


Es el clásico juego de los viejos tipos, 
nuevas ropas, Parece que han pasado por 
la sección de rebajas de algúna tienda. @ 


Este tipo, que se parece a Blanka, tiene unos dedos muy 
peligrosos. No le des oportunidad de tocarte, Acércate y 
golpeales mediante ataques especiales. @ 


Esta decorativa cabeza te golpeará . Antes de que te de por @ 
primera vez, espabilate y atácala tú. Dale patadas y puñetazos Eliminar a este ninja es la clave para pasar 
para:terminar con sus cabezazos. Golpea a estos tipos de la chamarra al siguiente nivel, pero es más penis 
@ antes de que ellos te zurren. que nunca, @ 
з E 
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38 у ¡Qué noche más encantadora para un delicioso paseo рог 
Tu viaje prosigue, ahora te encuentras en tu el parque! Así sería si no fuera por la desagradable fauna 


escenario favorito, jun estadio deportivo! que puebla sus alrededores. Atácalos al mismo tiempo 
Dentro, encontrarás todo aquello que hace que que aparecen en pantalla. 


estos sitios sean tan geniales: fornidos —— SS 
luchadores con unas incríbles ganas de acabar Rompe las cajas para:conseguir 
contigo. O) bonificaciones. 


Si pensabas que un tipo duro era suficenfo, q D Esle gordo apareció en el primer печ 
aquí tienes otro, ¡para que no іе aburras! 50 dien. e$ altamente inflamable. Рего 
podrás enviarle en un golpe por encima 
de:tu.cabezarsireres más, rápido de 
reflejos que él. 


FFFF200003 
Vidas infinitas 
FFFF2100002 


infinitos ataques especiales 


Estas'ejas contiene pollos co 

energía, Reviéntalas antes de que 

esle: musculos acabe con una de 
lus vidas. ® 


¡Oh no! Atascado en la 
arena con un nada amistoso 
monstruo delante de ti. No 
vale la pena intentar usar los 
golpes especiales contra 
esta especie de bruto, en 
realiadad bastan algunas ; 
patadas en salto; es más 
lento pero funciona. 


CO2J[COJC2][C2]C2]|C2]|C2]|C2]|C2]|C2]| C2] OOOO 
NEIL a K i Eb 


3 OOO O] Oo jojo 


== 


y 


[sis ERES REE 


d! 
ili 


Habiendo sufrido. bastante en los  ( Los duros han Rompe las cajas para conseguir : tis УЛА 
niveles anteriores, nuestro héroe vuelto, esta vez en bonificaciones. Te serán útiles еп ~ cae Pye ede de Simin, 
decide embarcarse en un agradable grupo. Realiza tu camino hacia la gloria. 2 


curcero, en vistas a unas merecidas ^ rápidos y fugaces WE MIT TN EMI 
vacaciones. Pero sus problemas oe ЛЕ, Corto pero dulce, - Sane) ( 
vuelven cuando se tropieza con un par acasar comers este nivel es ive : 
неа ч < 
| d e 


de conocidas caras. brillante y 
agradable. 


: z Encontrarás otro 
Como te has cansado del barco, decides saltar de él. Te guardián, así que 


encuentras en la playa, disfrutando del sol. Pero Mr. Big prepárate para su 
tiene brazos por todas partes y me parece que no vas a ataque 
tener mucho tiempo para ponerte moreno. : 


©) | 


Estos tipos son muy duros. Acércate con © ] ¡Oh no! Los tios de los vaqueros @ 
cuidado y aséstales un par de golpes de 
esos que lu ya sabes. 


Para pasar al siguiente nivel tendrás que acabar 


estan de vuelta otra vez. Dales con un par de kick boxers. Concéntrate en un 
paladas y grandes golpes para ocada vez y todo será más fácil. Ө 


mandarlos a su tierra natal, allá 
donde nadie vive. ; RESA 


@ Golpea los montones de arena para conseguir 
bonificaciones. Me extraña mucho que a 
estas alturas del juego, aumentar la 
cuenta de punios sirva para 
algo. 


Vaya, el gordo ha vuelto. Aunque esta 
vez viste unos pantalones francamente 
elegantes y discretos. @ 


El rocoso 

camino a la gloria te 

leva ahora a través de 

un camino forestal. Esta lleno 

de montones de arena, alambre 

de espino y, por supuesto enemigos 

por todas partes. Este nivel también ve el 
regreso de algunos viejos guardianes, recuerda 
como acabaste con ellos antes. 


m ee [ «<= ———————Á— ESSA 
Blanka esta de vuelta (como todo el @ 

mundo) y está vez'más duro que nunca. 
Acércate y elimínalo en un pis pas. 


Utiliza las patadas voladoras para echar @ Más tipas a eliminar. ¡Con la @ 
a los motoristas de sus monturas. pena que me da! 
Hala, el gordo vuelve, Illparte: Y su 
aliento cada vez es peor. Utiliza los bonus 
de energía de las latas si te ves mal. Ө 


Estás ahora en una cadena de 
montaje, cerca ya de Mr. Big. Me 
parece que alguien debería 
decirle al jefe que esta gente no 
se preocupa tanto de trabajar - 
como de goleparme en la 
cabeza. Muévete entre las cintas 
de montaje para salir con vida. 


АА Ama > BB 
EGA secuencia mas еп un Ma ТИРИ 
оа Necesitarás mee ge sci ; | 
ZA паріааа у BUenos ees p 18 
7 conseguir negociar sd m 
hacía adelante. Es ae 
básicamente; consiste. | ДЕ 
4 cuantos tipos que no quie ue 
5 fe sea derrotado рог 
ER tü. Más que nada es 
“vanidad. El ÚNICO 
у os tipos que 
е > A u espalda; 
5 f | ita nunca han 
ra 
rdadero 
son los oo od = 
ali cu Geo 
\ cos metalicos e E s | 
ES de élite de Mr. Big- | : 
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corto camino al cuartel 

reto CE Es : be general de Mr. Big está lleno 

¡Un verdadero p Donec. ЕВЕ оре de gente que intentará рог 

: todos los medios evitar tu 

entrada. No solo hay una lata 

con piernas, sino que 

encontrarás. algún boxeador, 

= que parece salido de las 

toda SU Cl ¡> películas de Charlie Chaplin, 

a chatarra. pero no te preocupes, es 
poca cosa. 


Golpea:el jarrón para 
conseguir algo que te ayude 
en la lucha. 


Casi todos los golpes son efectivos 
contra este monstruo. Utiliza los más 
potentes. 


Tras haberte i 

| ntroducj 

Mr. Big, la labor de ae В 
105 problem 


mejor táctica es gj 


itu 
golpearle lepetitivament, 


Otra secuencia en un ascensor. La gran 

cantidad de enemigos que caen del techo 

es más dura que nunca. Como tu 

enfrentamiento con el jefe es inminente, 

él pone a tu disposición sus mejores 

hombres, para que veas su dureza. El 

único gran problema aqui es la vuelta del 

músculos, porque ya deberías saber que |. 

hacer con Blanka. Procura acabar con los No hay mucho de que 
enemigos Uno por uno, Че no ser así, te preocuparse, уа te.has 
veras en graves problemas. ¡Que la encontrado muchas veces con 
fuerza te acompañe! ella сото para saber qué 
tienes que hacer. Es muy 


ido de utilizar su poder, el 
mundo es un sitio más seguro y tú y tus atléticos compañeros 
podeis volver a casa con la satisfacción de haber salvado al 
mundo de un terrible desastre. ¡Bien hecho, bichos! 


La acción arranca en la puerta del instituto de Cross Town. Al principio estarás algo verde Aparecerás en la extraña ciudad de Sticksville. Sigue usando el 
en el combate, por lo que tendrás que utilizar el arma que tengas más a mano, es decir, un bate, pero si lo pierdes, hay un bidón de basura con el que 
bate de beisbol. Si las cosas se ponen feas salta por el muro y huye al siguiente nivel. puedes hacer virguerias contra el enemigo. Sal hacia el pasadizo. 


TIENDA A PRECIO($) EFECTO Baget .90 DIRE Ark Shell 9.00 AR/R/RE 
Honey Bunl .90 F/RE SeaUrchin 11.50 T/R/RE 
Halibut 18.50 D/R/RE 
1 TIENDA C PRECIO($) EFECTO Swordfish 28.75 PITIFIR/RE 
Hot Cocoa 1.25 Е Salad Roll 2.00 RE 
Pancakes 3.30 ee im au Tuna Roll 3.75 RE 
Waffles 4.10 GATE 225 ARIRE Shrimp Roll 6.25 RE 
Squid 2.25 TIRE TIENDA D PRECIO($)EFECTO 
Conger Eel 3.75 D/RE я 
Prawn Eel 6.00 F/RE Pasta Mixta 10.50 RE : 
Salmon 25 P/R/RE Manos Piedra26.95 Técnica 
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АЁ ай 4. 
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Aün estás en Sticksvile y ya tienes cierta reputación. Las bandas rivales entran en 
combate, pero afortunadamente dispones de las patadas del Dragón. Las patadas que 
des serán mucho más efectivas. Entra al parque que está en el medio. 


Punetazo 
Patada 
Defensa 
Agilidad i Bo 
E ¡Bienvenido al parque Sherman! La banda que controla 
Fuerza esta zona es bastante floja y saldrá corriendo a la 
Rabia primera de cambio. Utiliza las piedras y tíraselas. 
Resistencia 


Aquí está el primer mercado del juego. Si tu nivel energético 
no está del todo mal, deja los alimentos de las tres primeras 
tiendas y vete a la ültima a comprar Patas de Dragón. 


now ow w uon ow ow 1 


TIENDA E PRECIO($) EFECTO Cornish Hen 27.75 T/R Merv Burger Apple Pie 2.00 
ӨЕ AENEIS Veal Walle 36.00 F/R/RE Cheese Merv Spicey Chili 2.75 
candal Hag . Fish Merv 2.50 A/RE Smile Free LES і س‎ 
Comic Times 6.50 AR/D/R TENDA GPRECIO(S) EFECTO r ме, 345 ВВЕ соси а сан] 
Mystic Seer 15.00 A/R "Egg Rol 350 DIRE Мік 85 ВЕ oS) i 
Nuclear Spy 995 F/R Fried Rice 5.95 TIRE Iced Tea 95 R Vita-mints 2.10 ; ў 
IndianLore 28.75 Н Garlic Pork 5.75 AR/RE Soda 110 R/RE Digestol 4.95 Aquí te encontrarás con el secuaz de Rocko, Moose. 
TIENDA F PRECIO($) EFECTO Берра Den He EE Mon Mor 20 ОЛЕ Recharge! 9.75 Intentará arrojarte a un agujero, así que ten cuidado con los 
iow Mein H erv Fries E Karmajolt 15.25 i i 5 
Salad París 2.35 НЕ Маг EDETE SS TROC bordes. Intenta arrinconarle con una caja y luego gólpeale. 


Onion ¡Soup TIENDA H PRECIO($) EFECTO 


` "BARE | 
| 


a PARTE 8 


jGuau! Otro mercado. Elige con cuidado lo que deseas de la lista que te ofrecemos, pero si Cuando entres en pn puentá gira a la izquierda: Aquí 

puedes salir de esta tranquila zona de la ciudad sin gastar nada, mucho mejor. ¡Más tarde es donde los gemelos se mueven, y lo hacen 

ya sabrás en que gastar ese dinero! bastante bien. Utiliza tácticas de ataque con esos 
pies mortales que tienes. 


Olvida todos los anteriores juegos de 
lucha, ¡ya está aquí Street Gang! ¿Tu 
misión? Entrar en el territorio de las 


bandas juveniles encargándote de Con los gemelos descansando durante un rato, charla con la mujer de Slick. Está muy 
ellos con tus propias manos. Dejarles — impresionada por tu habilidad en el combate y te revelará los secretos de su marido al 
con un soplo de vida y extrayéndoles = } quitarte el sombrero. Sabrás que tus companeros de clase están en el instituto de River City 


EU junto con tu chavala. ¡Atención a la música! 
información vital acerca del 

paradero de tu novia. Tanto si te 

abres camino sólo como si lo 

haces acompañado, debes saber 
dónde se encuentran los 
escurridizos jefes de las bandas y 
acabar con ellos antes de enfrentarte 
con el jefazo de River City, más 
conocido como Simón.Para que el 
camino no se te haga tan cuesta 
arriba, nos sentimos encantados de 
presentarteo la solución completa 
para Street Gang. 


Y 
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Ataca a la banda que te encuentres aquí con los neumáticos 

que te encuentres en el suelo. Resultan terribles si se ruedan J | le 

por el suelo, por tanto salta para que no te pillen. asegúrate de que estás los suficientemente equipado antes de 
continuar. Tirará su dinero en los alrededores de Turk. 


Una vez dentro, salta sobre las cajas y ve a la puerta de la 

izquierda. Cuando te enfrentes a todos los criminales, Iv dos, Utiliza tu habilidad para las 

aparecerá Rocko. Dale una patada y te dirá que Blades está déjalos solos y corre a carreras de nuevo y entra en 

en el parque Sherman. ¡Ve a por él! través de esta zona. No el túnel. Coge antes una 
hay tiempo que perder. cadena; es la mejor arma. 


¡Una habitación secreta! 

Empuja el muro superior 

para abrir la puerta. Dentro, IÑ Asegúrate de que aún llevas la cadena para cumplir Mojo no es una dulzura, intenta ponerle contra el muro de la 
puedes comprar una serie MI bien con tu trabajo. Acaba con Turk y luego sal por la Ё derecha y golpéale con la cadena. Si no desfalleces, sera 


de encantamiento con los @ avenida, ¡Turk no tiene nada más que contar, por lo incapaz de contratacar. Te dirá que Thor está en la fábrica. 
que mejorar habilidades. menos después de la paliza que le vas a dar! 
TIENDA M PRECIO($) EFECTO Mod Boots 59.75 К/А Hyper Ball 57.50 R/RE/ARIT 
Techno Belt 27.25 FIRE 
TIENDA J PRECIO($) EFECTO TIENDA KPRECIO($) EFECTO ^ TIENDA L PRECIÓ(S) EFECTO Sneakers 28.00 К/А TIENDAN PRECIO($) EFECTO Teddy Bear 28.00. FIRE 
Stone Hands 26.95 Técnica ^ Ice Cream 3.50 A/RE Mint Gum .95 F/R ^ Shoes Moo KA Sron de ЕЛ TIENDA O PRECIO($) EFECTO 
Dragon Feet 26.95 Técnica Roman Shake 4.25 AR/RE Lollipop 95 T/R jus ia " 8.75 KJA A 6.95 P/D 
Fatal Step 37.50 Técnica Cola Float 475 DIRE JawBreaker 95 AR/R ппу Boots 5В: pone Я R&B 9.95 FIRE 
ea Reet Ae Hid candy BE Texas Boots 99.95 К/А Lamb Leg 11.95 P/R Rock 9.95 P/RE 
Lasagne 6.25 RE FüdgeBar _ 95 КВ Slippers n KA TIENDA O PRECIO($) EFECTO ip Age DRE 


9.75 Maze Craze 52.75 K/R/RE Classical 9.95 
19.95 Decathlete 57.50 S/R/RE 


P 

Y? ! Е 

m. 
4 


¡Detente! Compra sólo lo esencial, pero ten presente que 

necesitas al menos 57,50 para comprar la mejor arma del É 

mercado, ¡la Grand Slam! Está en la últim tienda. Si te sientes bajo de energías, pero no quieres gastar más 
dinero, intenta entrar en una tienda en la que te sonrían, es 
gratis jy puede que te sonrojes! 


A menos que estés desesperado por pillar algo, atraviesa 
esta zona a toda velocidad, tu novia te necesita 


Por ültimo llegarás a la primera parte del nivel de la fábrica. 
Coge un arma si no dispones de ninguna y dirígete a la puerta. 


La verdad es que te encontrarás con una muerte segura si caes por el abismo que está 
frente a ti. Mantente junto a la pared y déjate caer a la plataforma del nivel inferior. Los 
miembros de las pandillas llegarán por la puerta de la parte de arriba. Sal por arriba. 
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MI il 
| їйїн. 


Thor, el jefe de la س‎ de zombis estaba escondido en 
este cuarto trastero de la fábrica. Sal a la zona posterior y 
mantente alejado de los bordes de la plataforma. 


A 


TIENDA TPRECIO($) EFECTO БТР m ВЕЕ TIENDA V PRECIOS) EFECTO 
i : 
Stone Hands 26.95 Técnica [сед Tea 95 R Vita-mints 240 R/RE 
Dragon Feet 26.95 Técnica ^ Soda 1.10 R/RE Date Saver 7.95 R/RE 
Javelin Man 78.25 Técnica Lemonade 1.85 D/RE Love Potion 9.95 RE 
Gravy 1.50 RE Antedole 12 10.00 F/R/RE 
ШАРЫН) Esto Biscuits 1.50 F/RE Karma Jolt 15.25 ЕНЕ 
2.10 AR/RE Corn Cobber 2.25 A/RE 
2.65 T/RE Coleslaw 2.85 A/RE 
Smile Gratis ? 


3.25 ARE 
шуш BNLZUESE EVLE 
LIEF ouv 
Parte 26 


Compra algunos artículos de pequeño tamaño para 


aumentar la resistencia y la energía. Si no tienes dinero, 
sal de la avenida para comprobar las resultados. 


Ya has encontrado y machacado a todos los jefes de las 
bandas y ahora tienes que luchar con lván antes de abrir 
las puertas. Te atacará tirándote toneles, será mejor que 
mantengas las distancias y no te olvides de las armas. 


TIENDA A 


Sauna 


i I HB 

Dri. m. 

: CREAR E 
ziii 


Sal rápidamente de aquí 
mientras Thor se queda 
curándose las heridas, ¡no 
hay nadie a quien atacar! 


PRECIO($) 
3.50 


EFECTO 
R/RE 


Parece que los ques no 
han tenido bastante. Dales 
una tremenda paliza y luego 
vete a la sauna, a sentir un 
poco la paz y la tranquilidad. 


= sies 


TIENDAQPRECIO(S)EFECTO TIENDA RPRECIO($) EFECTO TIENDA SPRECIO($) EFECTO 


1.85 R/RE Sugar 1.00 R/RE Stone Hands26.95 Técnica 
235 R Toll House 1.00 D/RE Dragon Feet26.95 Técnica 
2.85 F/RE Maple Pecan 1.00 F/RE Grand Slam 57.50 Técnica 
Oatmeal 1.00 P/RE 
Brownie 1.00 AR/RE 


ci mm (QN NN] 
pln 


HE | 


Fresh Juice 
Lemon Tea 


Una zona comercial diferente. Avanza hasta la ültima 
tienda y pide el libro de la técnica de Grand Slam. 
Coge lo que necesites y serás capaz de destrozar a 
tus enemigos con la velocidad y la potencia del rayo. 


[E E 24 


{з ziel 


Parte 28 


En la parte baja del pueblo te encontrarás con un par de 
pandilleros a los que destrozar. Si dispones de una cadena, 
haz uso de ella. Grand Slam te hará prácticamente 
invencible con este arma. 


Otis es el rey de las bayetas del gimnasio, ¡y no le gusta que le marques el parqué! Emplea 
un cubo de basura del exterior para atacarle. Todavía dispones del Grand Slam. La salida del 
gimnasio está en la parte superior. Llega hasta la puerta saltando desde la canasta. 


En la parte superior de las escaleras te encontrarás con Tex, el lider de los 
chicos buenos, ¡los vaqueros! Puedes confiar en él, pero antes has de 
demostrarle que tu capacidad de combate es superior a la suya. Utiliza el 
viejo truco de "arrinconamiento contra la pared" y haz uso de tu cadena. 


cornada [aaa AAAA 


Los últimos miembros de la plaga se encuentran en la parte de arriba del co 
ivolverán a por más! Sus métodos son casi idénticos, excepto en que su veloc 
cadena a cualquier coste. Las patadas desde el aire son lo más efectivo, pero no dejes que te arrinconen. 


Con un nombre tan chulo, da pena tener que patear el culo. 
Si no está armado con un bate, golpéale cuando intente 
pegarte con él. ¡Ahora con la cadena! ¿Dónde está mi chica? 
¡Creo que he terminado con todos! 
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h eal е es) es 


Та banda de la plaga controla los dos aiima pisos, pero su jefe no se 
presentará hasta que acabes con sus secuaces. No dejes que ninguno se 
sitúe a tu espalda. 


legio. Si la última vez no tuvieron suficiente, 
idad es algo superior. Mantente aferrado a tu 


pe 
gummi 


CATALUNYA, 


Б 


Passeig de Gracia 


Carrer da Pau 


YA TIENES 9 CENTROS MAIL, TUS TIENDAS ESPECIALIZADAS, 
DONDE PODRAS ENCONTRAR LA MAYOR VARIEDAD DE 
PRODUCTOS PARA TU CONSOLA A LOS MEJORES PRECIOS 


Pta. del Sol 


Plaga 
Catalunya 


P"8.Mdela Cabeza 8 P* del Prado 


P? Sta. María de la Cabeza, 1 Calle Montera, 32, 2° Carrer de Pau Claris, 106 Cent.Comercial Independencia 
Tel: 527 82 25 Tel: 522 49 79 Tel: 4126310 Local 100 B-2 PI. Alta. Tel: 21 82 71 


SALAMANCA DosHermanas (SEVILLA) Fuengirola(MALAGA) BURGOS Tres Cantos (MADRID) 
ER \222 шо | А 


W A. Avda. San Isidro 
E ج‎ 
2 Ñ 3 | | 
B z, 
4 ntl. 
Sd S 
e Y 
t ces PAL 
ia = 


VENTA POR CORREO 


Af Calle de El Yelmo 


JUEN 
Paseo Mariimo SAAS 


Calle Toro, 84. Tel: 26.1681 palle, Las Morerillas, 6 Calle Alemania, 5 


77" Av. Reyes Católicos, 18. Trasera. Edificio El Zoco Posterior 
EL: 566 76 64 Tel: 58 25 82 TEL: 24 05 


05 47 Avda. Colmenar Viejo. Tel: 804 08 72 


¡QUE GUAY! V aL O ES MUY SENCILLO 
Y BUSCA LOS DOS 


VOY CORRIENDO A 
MAIL ANTES DE QUE SE LA ZONA AZUL ТЕ |(DEL MISMO SISTEMA) 
ACABEN. REGALAMOS OTRO DEX QUE MAS TE GUSTEN. 

LA ZONA ROJA, 


ESTAN LOCOS, 
REGALAN JUEGOS! 


COLUMNS 


MEGADRIVE – 6990 MEGADRIVE = 6990 
M. SYSTEM - 5990 — .س‎ ———— M. SYSTEM - 6990 
GAME GEAR - 5190 т == 


М. SYSTEM - GRATIS. 


MEGADRIVE - 6990 MEGADRIVE - GRATIS MEGADRIVE - GRATIS MEGADRIVE - GRATIS 


M. SYSTEM - 5990 M. SYSTEM > GRATIS M. SYSTEM - GRATIS 


GAME GEAR - GRATIS 


GUAE 


"m >, 
v 


SAGAIA SEGA CHESS 


MEGADRIVE - GRATIS 


M.SYSTEM = 5990 ——— ——— —— — ———— Mi SYSTEM - GRATIS М. SYSTEM - GRATIS М, SYSTEM- GRATIS M. SYSTEM - GRATIS M. SYSTEM - GRATIS 

GAMEGEAR-5990 GAMEGEAR-5190 GAMEGEAR-5190 —————————  _—  —————— ————— ———— T ———— GAME GEAR - GRATIS. ———————— | ———————  ——————— 
SONIC2 SPEED BALL 2 SPIDERMAN SUPER MONACO GP SUPER SPACE INVADERS — TALESPIN W C LEADER BOARD 

ge == E acc cpm] ec E mm с 1 


SUPER. 
SCENZA 


MEGADRIVE - 7490 'ADRIVE – 7990 MEGADRIVE - 6990 MEGADRIVE – 6990 MEGADRIVE - 6990 


М. SYSTEM - 6990 ———————— М. SYSTEM - 5990 


GAME GEAR - 5490 —————— ——————— GAME GEAR - 5190 GAME GEAR - 5190 ——— —— GAME GEAR - GRATIS 
NOVEDADES NOVEDADES NOVEDADES NOVEDADES NOVEDADES NOVEDADES NOVEDADES NOVEDADES NOVEDADE: 
ANOTHER WORLD 


ASTERIX 


CAPTAIN PLANET CYBORG JUSTICE 


^ 


CHIKI CHIKI BOYS DOUBLE DRAGON Ill FATAL FURY. FLASH BACK__ G., FOREMAN BOXING GLOBAL GLADIATORS НОМЕ ALONE INDIANA JONES 


KICK OFF KRUSTY FUN HOUSE LA SIRENITA. 
Е: E qm 
DOUE й 


MEGADRIVE – 7490 MEGADRIVE - 7490 MEGADRIVE – 6990 


М. SYSTEM - 6490 М. SYSTEM - 6690 ————— 
САМЕ GEAR - 5490 САМЕ GEAR - 5990 САМЕ GEAR - 5190 


MEGADRIVE- 5990 MEGADRIVE – 8490 MEGADRIVE-7990 MEGADRIVE-9990 MEGADRIVE-8490 ^ MEGADRIVE-7990 —————— —— 
— —— CC — a ee SYSTEM - 6690 M. SYSTEM - 6490 М. SYSTEM- 5990. ——————— 
کس ڪڪ‎ GAME GEAR - 5490 GAMEGEAR - 5190 GAME GEAR - 5490 GAME GEAR - 5190 


STRIDER |! SUNSET RIDERS TINY TOONS 


MEGADRIVE - 8490 MEGADRIVE - 6990 


LAND OF ILUSION 


MEGADRIVE - 7990 


MEGADRIVE- 6990 MEGADRIVE – 6490 MEGADRIVE - 8990 


М. SYSTEM – 5990 М, SYSTEM - 5990 М. SYSTEM-5490 — _________M, SYSTEM~5990 ——————  M.SISTEM-5990 —— — ———  M.SYSIEM-6990  ——————— ——————  M.SYSIEM-5990 i  MLSYSTEM - 6690 
GAME GEAR - 5490 — O GAME GEAR - 5190 GAME GEAR - 5990 GAMEGEAR-5190 E ——— 222 O GAMEGEAR-5190 ——————— GAMEGEAR- 5990 
ў A = == = =ош шош шош шош ш ош шош шош ш ош ош шош - ЗЕ н - 
Envía este cupón a MAIL VXC, P? y Мапа ае а cabeza, т icu TITULOS PEDIDOS PRECIO 
beds E APELLIDOS ... 


ГА 
SI ELIGES UN JUEGO 7 
MARCADO COMO NOVEDAD 
TE DESCONTAREMOS 500 PTS , 
SOBRE SU P. V.P. y TELEFONO 
О TE REGALAREMOS UNA |) MODELODECONSOLA ... s = 
CAMARA FOTOGRAFICA. Munro Lu A Il d eum] ees с OS 
= NUEVO CLIENTE --- 
a > Ф? V ENVIOS POR CORREO CONTRAREEMBOLSO 


MAZIN SAGA 


E MEGA DRIVE 


| ¿Qué te parece el jueguecillo este? Una maravilla ¿Verdad? 

| ¿Como? ¿Qué sólo te gustan las fases еп que peleas contra 
| lo enemigos finales?. Tranquilo hombre, como todas las 

| cosas en esta vida, tiene solución. 

El Ve al menú de opciones y selecciona en SOUND 18, luego ve 
a SOUND EFFECTS y selecciona 72. Ahora comienza una 
nueva partida y lucharás contra los mas terribles seres que 
jamás hubieses podido imaginar. Genial. 


SONIC DLASTMAN 


SUPER NINTENDO 


Situate en la pantalla de Passwords e 

introduce el siguiente codigo: 5257. Unos 

extranos simbolos apareceran en la parte 

inferior de la pantalla. Pulsa izquierda y 

podras elegir el nivel en que quieres 
comenzar 
tu partida, 
esto es, si quieres empezar en 
el nivel 5-1 introduce 5100, si 
quieres el 3-2, introduce 3200, 
etc. Sencillo ¿No?. 


à o 


TERMINATOR 2: THE ARCADE GAME 
B MEGA DRIVE 


AA A 
UNES Dive 
o <= 2 


SUPER STAR WARS 


W SUPER NINTENDO 


нф 


A ou 


Y 


UNIVERSAL SOLDIER 


il MEGA DRIVE 


»000090000000000000000000000000€ 


“т - = | 


Siiii. Ya lo sabemos. Llegar 
hasta el octavo partido así, 
por las buenas, puede llegara | 
ser bastanta complicado ( a 


menos que hagas alguna 

| trampilla, claro). No te 
preocupes. ¿Para que 

el password 56131 y lo 
conseguirás. Sin lesionados, 
sin cansarse... magnífico. Un 
password comparable a fichar 
al mejor jugador del mundo. 


| E NINTENDO 


SUPER TRUCOS 


PAPER DOY 


| E SUPER NINTENDO 


| 

Los passwords para | 
comenzar en la segunda y 
| 

| 

| 


tercera semana de juego, son 


| lo siguientes: a A: a E | | 
• Semana 2: 5738 de AS IUE | | 
› Semana 3: 6479 | кб duc n e 


Alucinante este vertiginoso juego para tu Super Nintendo, 
¿verdad?... y dificilillo también, ¿no? 

|| Si quieres comenzar tu nueva vida en la fórmula uno con 

| un crédito especial, que te permita afrontar los numerosos 
gastos necesarios para llevar a buen puerto una 
competición como esta, estás de enhorabuena. | 
Tan solo debes inscribirte con el nombre SETAUSA y 
automaticamente se te concedera un préstamo de 
10.000$. No está mal, ¿Verdad? 

Ahora nada podrá impedir que te conviertas en el | 
auténtico Nigel Mansell de tú Super Nintendo. | 


¿Cuantos secretos guardará entre sus chips de silicio 
. | el dichoso cartucho? Seguro que cientos, por eso te 
. | vamos a contar uno de ellos. Si en la pantalla de 
passwords introduces el nombre del programador con 
| | las letras en orden inverso, esto es, en vez de 
| WILLIAMS debeís introducir SMAILLIW, conseguiréis 
| que las puertas de los niveles se abran de par en par. 
Curiosillo el truco. Sí. : 


MÍ DUDDLE DODDLE 
s | Ш GAME BOY 


— Vidal Manrique Cabello nos da un pequeño "tironcillo de orejas” y nos recrimina que no meta- 
|| mos trucos para Game Boy. Quizás no metamos tantos como para Mega Drive y Super Nin- 
v | tendo, pero meterlos, los metemos. De todas formas, y para que veas que somos personas 

| de buena fé, aquí va un truquillo para tu Game Boy (y no será el ültimo). 

| Los códigos de los ültimos cinco niveles del archiconocido Bubble Bobble son los siguientes: 
| . Nivel 96: BGL3 | Nivel 97: VLLD р 
| Nivel 98: VGLD _ Nivel 99: KLLD | Nivel 100: KGLD | 

racias por tu "crítica" (constructiva, sin duda). | Оке 


SPLATTER 

HOUSE 2 

E MEGA DRIVE 9r, escribirnos a 
cción con 


О AX2TAA68 
Invencibilidad 


О AEOAAAGA 
Empieza con 1 vida 


DAYOAMAGA —— La dirección a la que d Si 
Empieza con 5 vidas enviar vuestras carta os 
О AGOAAAGA S es: 


Krugger. | 


Q BEOAAAGA 
Empieza con 9 vidas 


SCORE 0011309 Ta... ea E] 
* Xo BS 
| (Mo eso 


DAMAGES 


K ари, 4 > 5 Di. ET - 


ш Vendo los siguientes 
juegos para la Mega Drive: 
Where in Time is Carmen 
Sandiego?, Thunder Force IV, 
Streets of Rage Il, Turtles the 
Hyperstone Heist, Evander 
Hollyfield's Boxing. Todos 
25.000, por separado, 6.000 
cada uno. 

Ramón Ruiz i Baraldés 

C/ Sant Pere n°52 Atc. 1? 


Barberá del Valles (Barcelona) - 


C.P. 08210 


В Vendo N.E.S. con 2 pads y 

regalo Atari 2600 con 3 juegos 
y dos mandos. Todo por 6.500 
ptas. o cambiaría por un juego 
de Super Nintendo. 

Guillermo Pantoja Caplin . 


C/ Doctor Santaolalla, 3 piso | 


Entrepuerta 1 


Alicante C.P.03005 
Tf. (96) 5126878 


E Vendo una consola NES 
con un mando por 6.500 
ptas, o con dos mandos y 
dos juegos, Baeball y Bionic 
Commando por 10.000 ptas. 
Aprovéchalo. También lo 
cambiaría por la Mega Drive 


Si quieres ver tu propio 
anuncio publicado en esta 


sección mándanosloa: __ 
SUPER OK CONSOLAS... 


MERCADILLO . |... 
Pza. Ecuador, 2 1°B .&— 
28016 Майа .— X 


más un juego. 

Ау/ Ѕедипда Адиаба 
Bloque n°6 Piso 9° Cádiz. 
C.P. 11012 - Tf. (956) 285117 


Bil Si quieres conseguir lo 
más alucinante para tu Mega 
Drive, tendrás que escribirnos 
para averiguarlo ¿a que estás 
esperando? 

Club Magic Drive 

P.O. Box, 289 


C.P. 28300 Aranjuez (Madrid). 


Tf. (91) 8911904 


В Interesante oferta: Vendo 
Super Mario World para la 
Super Nintendo por 4.000 
ptas. y Super Smash TV para 
la Mega Drive por 3.000 ptas. 
Rafael Bernabeú Rodriguez 
C/ Motril 8 - 4° - 2 


C.P.14013 (Cordoba) 


Tf. (957) 296977 


В Vendo los juegos Punch 
Out, Super Mario Bros 2, 
Mach Raider, Wrestlemania 
Challenge y Excite Bike de 
NES a 2.500 y a 3.500 0 
cambio por juegos de Super 


Nintendo. 

Preguntar por Juan — 
Murcia 2$ m ae n 
Tf. (968) 3140961 

E Vendo una consola Master 
System Il, con dos mandos y 
los juegos Alex Kidd in Miracle 
World, Teddy Boy y Lemmings 


- más la consola Atari 2600 con 


168 juegos todo por 18.000 
ptas o lo cambio por una 
Game Gear con juegos. 

Laura Calavera Alvarez 
С/ Мопїадиќ п 24 .— 
C.P. 43206 Reus (Barcelona) 
Tf. (977)3310399 |. 


E Vendo consola Sega Game 
Gear portátil más adaptador 
a red y el juego Sonic (14.000). 
Adaptador TV Tuner (9.000) y 
16 juegos (Columns, Hang- 
On, Super Tenis, etc.) (7.500). 
Vendo todo junto o separado. 
Todo (30.000) su valor es de 
másde(50.000. — — 
Miguel Angel Tabasco ; 
C/ Alacanti n? 46 1-1. 


Puerto Sagunto (Valencia) У ) 


Tf. (96) 2670262 


ш Desearía cambiar un 
monopatín por una Game: 
Boy u otra consola en buen 
estado, y si puede ser con 
juegos. Mi tabla es Santacruz 
pro Model de Claus Grabke, 
con un eje Sancheski y el 
otro Powel Peralta, con 
elevador, 2 ruedas Santacruz 
y 2 California Pro. La lija esta 
nueva y el monopatin en 
perfecto estado. Al que me lo 
cambie le regalo otra tabla. 
Fco. Javier López Casado 
C.P. 08130 Sta. Perpetua de 
Mogoda (Barcelona)... 
Tf 5602674 — 


В Vendo 10 juegos originales 
para Mega Drive por sólo 
32.000 ptas. Cada uno entre 
3.500 y 4.500. También vendo 
joystick. Juegos Robocod 
(James Pond Il), Out Run, 
Fighting Masters, Alissia 
Dragon, Two Crude Dudes. 
С.Р. 28045 (Madrid) _ 

Tf. 4743691 


El Cambio consola NES con 
dos mandos y los siguientes 
juegos, Terminator 2, Batman 
Return of the Joker, Tiger 
Heli y The Adventure of Link 
Zelda 2, por consola Mega 
Drive con dos juegos como 
mínimo. Llamar a partir de las 
21:00 y preguntar por Mario. 
Mario Vizcaya Casado — , 
C/Aameda41 .— .— 
Burguillos (Toledo)... 
Tf. (925) 393181 — 0 
В Vendo Atari 6000, con dos 
mandos y 7 juegos. Muy 
buen estado. Precio, unas 
6.000 ptas. También compró 
juegos de Super Nintendo 
(excepto Turtles IV) por unas 
4.000 pesetas. 


Carlos Zaragoza Inglés —— 


C/ Navarra n° 26 bajo ^ — 
Fuente Cubas (Cartagena) 
C.P. 30310 - Tf. (968) 513568 _ 


Ml Vendo Cosola Master 
System II básica con un 
mando y el Alex Kidd por 
5.500 ptas. Sólo tiene tres 
meses de uso. 
Daniel Moya Perez 
C/ Esperanza n° 26 Piso 3° 
Puerta 12 Burriana (Castellón), 
С.Р. 12530 - Tf. 517092 — . 


E Vendo juegos de la Nes 
(Solstice, Jackie Chan's 
Action Kung Fu, Probotector, 
Ballou Billy) a 4.000 c/u y otro 
cartucho con tres juegos 
(Mario Bros, Tetris, World 
Cup) por 10.000. También 
accesorios: dos pads sin 
usar (1.500 c/u) y un 
adaptador para cuatro pads 
(5.000 ptas.) 


3? Izda. Cartagena (Murcia) __ 
C.P. 30205 


В Vendo consola Master 
System II por 15.000 ptas. 
con 5 juegos (Kung Fu Kid, 
Secret Command, Mission 
Impossible, The Ninja, Black 
Belt). El precio real supera las 
28.000 ptas. 
Preguntar por Ana. 

Tf. (968) 531458 


E Vendo video consola NES 
por tan sólo 5.000 pesetas. 
también vendo cartucho para 
la NES con el juego Super 
Mario y Duck Hunt más la 
pistola Zapper por tan sólo 
5.000 ptas. Vendo juego 
Batman y Double Drible (los 
dos par la NES) junto las 
instrucciones por sólo 5.000 
ptas. los dos. 

Abel Gil Colomina 

С/ Montortal n7 — | 
C.P. 46610 Guadassnar 
(Valencia ) Tf. (96) 2570361. 


E Vendo juegos para Amiga a 
precio muy barato. También 
juegos MSX originales a 150 
ptas. o lote de 70 por unas 
5.000 ptas. Vendo también 
comics de distintos personajes 
y editoriales también muy 
baratos. 

C/ Las Flores п°1 A 4° 

C.P. 23001 Jaen . 
Wl Vendo Krusty's Super Fun 
House para Super Nintendo 
por sólo 7.000 ptas. jOferta! 
Preguntar por Ernesto de 
Lunes a Jueves. 

Ernesto Herves Salas _ 
Av/ де la Cinta 60 7°B — 
C.P. 21005 Huelva. 
Tf.(955)258837 — 


Wl Cambio el Street Fighter II, 
Super Mario World, Super 
Mario Kart, Turtles IV y Super 
Probotector por una Mega 
Drive con el juego Sonic, o 
cambio el Street Fighter Il por 
una Master System II, una 
Game Gear o una Game Boy 
con un juego. Llamar de 
Lunes a Sábado. 

Emilio José Pefiaranda 

Av/ Elda n°12 27A — 


i Vendo videoconsola Nasa 
compatible para Nintendo, 
con dos mandos, 42 juegos, 
pistola con juegos 4 juegos, 
más 3 juegos individuales 
(Super Mario Bros 3, Ghostn 
Goblins, The Newzeland 
Story) en perfecto estado. 
Benito Hdez. Marcos 


Tf. (983) 273731... 


Bl Cambio consola Nasa 
(totalmente compatible con 
Nintendo) compltamente 
nueva y con muchos juegos 
(Soccer, Golf, Pro Wrestling, 
Excite Bike, Basebbal, Super 


Mario, Mario Bros, North & 


South, Tetris, etc...) por 
Game Gear o Lynx, a ser 
posible con juegos. Llamar 
los Sábados de 230 a 500 
de la tarde o escribirme. 


Cartagena (Murcia) =.. 
CP: 30204 Tf. (968) 313457. 


E Vendo consola Nintendo (8 
bits) y los juegos Star Wars y 
Blue Shadow más dos 
mandos de control todo por 
10.000 ptas. También lo 
vendo todo por separado 
(precio a convenir). 


C/ Almirante Martin de 
Vallecilla n°4 4° Centro Dcha. 


C.P.48290 — 


E Vendo o cambio Game Boy 
con los juegos Star Wars, 
Bart vs. The Juggernauts, 
Track and Field y Doctor 
Franken, todos con dos 
meses de uso, y la Nes con 4 
juegos que son: Bayou Billy, 
Championship Rally, Super 
Mario Bros y Talespin. Todo 
por 20.000. No pierdas la 
ocasión. también la cambio 
por Super Nintendo con 
Super Mario World a ser 
posible. 

Pablo Martinez Sanchez 
C/ Pedro Masaven 17B 2? 
Dcha фк а ee 
Oviedo (Asturias) — | 
C.P. 33007 Tf. 5243416 


E Quisiera cambiar mi 
Pressin Catch por Tiny Toon, 
el Coyote y Correcaminos, 
Caveman Ninja Il o Batman. 
Juan Domingo Herrera Mtez. - 


E Quisiera comprar una 
Game Boy con un juego 
Super Mario Bros 3 o Mario 
Island 2 por 7.000 ptas. 


Wl Vendo consola Master 
System Il con joystick (no un 
control pad), el juego Asterix 
y Battle Out Run por un 
precio sensacional , 9.000 
ptas. Llamar a 530. 


Bi Quisiera contactar con 
usuarios de Super Nintendo 
en Granada para cambiar; 
prestar, vender o comprar 
juegos, jo para jugar juntos! 
Miguel Diaz Batanero —— 
C/ Profesor Motos Guirao 4 
1°B С.Р. 18002 Огапайа 


E Cambio consola Atari con 
25 juegos, seminueva y con 
adaptador por Game Boy. No 
me importa que no tenga 
juegos. 

Senén Cano Suarez . — 
C/ Alfredo Barral 13 4°B — . 
C.P. 33180 Noreña (Asturias) . 


E Vendo el Super R-Type de 
Super Nintendo, con caja y 
por estrenar por 3.500 ptas. 
Raul Rodriguez Murillo 


E Vendo Game Boy junto con 
auriculares, cable linx, pilas y 
10 juegos (entre ellos el WWF, 
Super Mario Land 2, y Kirbys 
Dream Land) o vendo por 
separado. El precio de todo 
es de 20.000 ptas. Llamar por 
las mañanas de 10 a 12. 


Benavent de Segria (Lérida) _ 
C.P. 25132 Tf. 777018 


E Vendo Mega Drive con los 
juegos Sonic 2, Thunder 
Force IV, Terminator, Dolphin 


y Columns, con dos mandos, @ 
por 30.000 ptas. Sólo Bilbao 

y cercanías. Dejar mensaje y 
teléfono en el contestador a 
cualquier hora. 

Tf 4373994 


Nintendo, tengo muchos. 


e 
© 
e 
E Cambio juegos de Super о 
C 
e 
C 


Bl Deseo cambiar la consola a 
compatible con Nintendo O 
Nasa Action Set con 120 

juegos, entre ellos Super © 
Mario+pistola, por una 

Master System Il, una Mega © 
Drive o una Super Nintendo. © 


C.P. 12110 Tf. 361279 © 
В Vendo consola Master © 
System II con adaptadores, 1 e 
control pad y los juegos Alex 
Kidd en memoria, más Chuck € 
Rock, Asterix totalmente e 
nuevos, la consola tiene 6 

meses y conserva la caja © 
original y la garantia de la 
consola, todo en perfecto. © 
Vendo todo por 13.000. O 
Llamar por las tardes de 7 a 9. 
Jose Ute Ivars Femenia — 

C/ Patricio Ferrandiz n? 2 esc H 
Denia (Alicante) С.Р. 03700 © 


Tf (96) 5785743". e 


В Vendo o cambio Game Boy 
con muchos accesorios y por 
Master System Il con juegos 

o vendo por 17.000 ptas. e 
Carlos Spert Martín Camufias 

C/ Ruidera п°4 © 


В Vendo el juego Turtles in © 
Time de Super Nintendo a 
totalmente nuevo, precio 
razonable al estado en que 

se encuentra. Llamar sólo por 


las tardes. C 
Juan Manuel Fdez. Muñoz __ @ 
Av/ Aquaola n°40 — — 


С.Р.18190 : e t 
Tf. (958) 487166 © 
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E Vendo Game Gear con el 
adaptador a corriente y:los 
juegos Sonic, Super Monaco 
G.P., Castle of Illusion y 
Columns. Incluyendo ocho 
pilas alcalinas, por un precio 
de 20.000 ptas o cambio por 
Super Nintendo con un 
mínimo de 3 juegos y dos 
mandos. Abono un máximo 
de 5000 ptas y regalo 24 pilas 
alcalinas completamente 
nuevas por el cambio con la 
Super Nintendo. 

Xavier Musons Tont — 
Sant Marti Sarroca Pbi 
(Barcelona) í C.P. 08731. 

Tf. (93) 8991193 


Wl ¡Atención! Vendo consola 
Nasa Silver compatible con 
NES. Con mandos Turbo 
Card, con Turbo y ralentizador. 
Todos los cables necesarios y 
el auténtico juego de NES de 
los Lemmings. Todo por 8.000 
ptas. Urge. 

Jorge Retuercce Carretero 
Pza/ Navafria, 3, 22D _ 

C.P 28027 (Madrid) 


Si quieres ver tu propio 
anuncio publicado en esta 
sección mándanoslo а: __. 
SUPER OK CONSOLAS. 
MERCADILLO. . 


28016 Madrid . . __ 


ш Vendo juegos de Nintendo 
Wrestlemania y Shadow 
Warriors por 10.000 ptas. 
Llamar por las mañanas de 
10 a1 y por las tardes de 5 a 
8. 

Jose Antonio 

Tf. (93): 751 6400 


Wl Cambio el Thunder Force 
IV de Mega Drive por el 
Ghouls'n Ghosts u otros 
buenos. Sólo Valencia 
capital. Preguntar por las 
tardes por Jose. 

Tf. (96) 3597551 — 


El Vendo consola NES con 
los juegos: Star Wars, The 
Empire Strikes Back, Drible 
Double, Shadow Warriors, 
Robocop 2, con dos mandos, 
por sólo 22.000 ptas. Precio 
real: 47.000 pts. 


Francisco Jose Sanchez _ 
C/ Antonia Maimón 1? Esc 


22M | Beniajan (Murcia) . 


C.P. 30570 - Tf. (968) 822141 - 


В Vendo la NES con dos 
mandos, la pistola, y con los 


juegos, El Imperio Contrataca, 
Track & Field, todo por 12.000 
ptas. 

Jorge Parrilla Bermejo. 

п°12 5D C.P. 28030 (Madrid) 
T.F. (91) 4377822 6) 


В Alucina. Doy regalo a elegir 
entre juego Trivial Pursuit, 
colección de 20 tebeos de 
Mortadelo y Filemon o dos 
cintas de dibujos. Uno de 
estos regalos lo doy por 
vuestra venta de Game Gear 
con juego por 7.000 ptas o 
por 5.000 sin juego. Llamar 
de 5a8 de la tarde. 

Juan Domingo Herrera — 4, 
C/ Tetuan п°10.1° Piso. 
Villarobledo (Albacete) 

C.P. 02600- Tf. (967) 144687 | 


В Vendo la consola Master 
System Il con un mes de uso, 
Alex Kidd, Sonic, Sonic ll, 
Donald Duck e Indiana Jones 
and The Last Crussade por 
20.000 ptas. 

Rebeca Juarez Ferrer - 

C/ Córdoba n? 3 Puerta 14. 
C. P. 46100 Valencia 

Tf. (96) 3479221 


В Vendo el Super Mario Paint 
de Super Nintendo a 6.900 
Ptas. También vendo juegos 
de Mega Drive a 1.900 Ptas. y 
videos de 3 horas con las 
mejores novedades, finales 
de juegos, trucos... de tu 
consola de 16 bits. 

Sergio Blanco Calderón — 
Pza/ de los Valles n° 3 1?F . 
Torrelavega (Cantabria) - 

C.P. 39300 - Tf. (942) | 896923 


Wl Me gustaría vender mi 
consola NES con el mando 
NEX MAS y.con los siguientes 
juegos: Super Mario Bros, 
Soccer, Track € Field Il, 
Batman, Super Spike Ball, 
Simon 's Quest, Pro Wrestling, 
Arch Rivals, Super Mario 
Bros II. Todo por 20.000 ptas. 
LLamar por las tardes de 4 a 
11. 

Carlos David Camara’ 
C/ Corregidor Diegode „ 
Valderrabano Bloque21 
Piso 10 Letra C 


eooooooooooooooeo0Pe9o 


Tf. (91) 4372990 entre semana. 


E Vendo los juegos Super 
Mario Bros, Super Off Road, 
Tortugas Ninja y Pinball. de 
Nintendo por sólo 12.000 
ptas. o los juegos Tetris y 
Super Mario Land de Game 
Boy por 5.000 ptas. Llamar 
por las tardes. 

Raul Díaz Porres 

C/ Rosalía de Castro n°84 - 
C.P. 28035 Madrid - REEN 
Tf. (91) 3730996. ^ 


E Si quieres ser socio del 
Club Super Sega para recibir 
información, trucos y más... 
envianos dos fotos a la 
siguiente dirección. 

Carlos Flores _ 

C/Sitges n?t 1°27 . —. 
Badalona (Barcelona) 


ш Vendo juego Street Fighter 
Il para Super Nintendo por 
sólo 5.000 ptas y dos 
mandos 1.000 ptas. c/u por 
separado. 

Salvador Valles Cuadros 
Pse/ Casa Oliva, 3P.7^4^ — 
C.P. 08020 (Barcelona) 
Tf. (93) 3052899 1 ^ . 


ш Vendo consola Master 
System nueva con un control 
pad, cable para la antena, 
adaptador y 17 juegos, Ninja 
Gaiden, Asterix, Spiderman, 
alien 3, The Neazaland Story, 
Chuck Rock, Predator, Donald 
Duck, Tazmania y muchos 
más con caja e instrucciones 
todo al precio de 30.000 ptas. 
También lo puedo vender por 
separado o cambiarlo por una 
Super Nintendo y algún juego. 
Llamar por las mañanas de 10 
a12. 

Sergio Plaza Rodriguez 

C/ Progreso n°36 | 
Benavent de  Segria (Sevilla) - : 
С.Р. 251 32 Tf. 777018 č 


E Cambio Game Boy con 6 
juegos más Mega Drive con 8 
juegos más Menacer con 6 
juegos por una Super 
Nintendo. Llamar de 7 a 8. 
Juan Lax Baños . 

Tf. (968) 851 353. 


Wl Vendo consola NES con 
dos mandos y dos fantásticos 
juegos por sólo 11.000 ptas. 
José Manuel Pérez Gahan _ 
C/ Aguas del Llob,22 4° 13 
esc. izqda. | 

Hospitalet (Barcelona) _ 
C.P. 08905 . 


E Cambio todo tipo de 
juegos de Super Nintendo, 
dime cuales tienes mandando 
una carta, o llamando de 2 a 3 
o por las noches. 

C/ Alta 64 2? 1° Izqda. - ffi 
C.P. 39008 Santander — 
Tf. (942) 235034 _ 


E Desearía comprar juegos 
para la consola NES. Me 
interesan sobre todo los 
juegos de acción como el 
Top Gun. También me gustan 
los juegos de fútbol como el 
World Cup. Precio a negociar. 
Llamar a partir de las 8. 
Miguel Angel Martín Gonzalez 
Peñaranda de Br acamonte- 
С.Р. 37300 Salamanca. 
TE SAW 96 fo. A RUP 


Bl Compro juegos de Mega 
Drive. Precio a convenir: 
Llamar de 7 a 8. 

Juan Lax Baños. —  . 
Tf. (968) 851953 — 


В Me encantaría que 
consolegas de Granada 
formaramos un Club o nos 
hicieramos amigos, e 
intercambiarmos juegos, sólo 
para la Super Nintendo. 
También compro y cambio 
juegos para esta consola. 
Alvaro García Gutierrez” „ 
C/Martinetes10 — 
C.P. 18014 (Granada. 
Tf. 203990 — 


BiCambio consola NES, dos 
mandos (un mes de uso) y el 
juego Burai Fighter, y Game 
Boy con auriculares sin usar 
con dos juegos Tetris y R-Type 
Las cambio por Game Gear 
en buen estado. Sólo Vigo. 


Tf. (986) 333373 - 


E Vendo consola NES, dos 
mandos, 5 juegos, y pistola. 


„Además un joystick de regalo. 


Todo por sólo 15.000 ptas. 
Llamar a partir de las 6. 
Manual de Fco. Vera — — 
Tf. (91) 4628870 00 
В Vendo NES Super Action 
poco usada con consola, dos 
control pad, pistola y dos 
juegos (Super Mario Bros y 
Dunk Huck), o la cambio por 
Game Gear con Sonic. 


Tf (93) 4395070 _ 


В Vendo Menacer de Mega 
Drive por sólo 9.000 ptas. 
Llamar de 7 a 8 horas. 
Juan Lax Baños - 

Tf. (968) 851353 _ 


Wl Vendo consola Sega 
Master System, tres mandos, 
(1 juego coches) y cinco 
juegos: World Grand Prix, 
Great Soccer, Wonder Boy III, 
Tenis Ace y Sonic. Todo en 
buen estado por 9.000 ptas. 
Alejandro Martín Ruiz 

C/ San Pedro 2 5°C 

C.P. 04001 Almería 

Tf. (951) 2521 58/34531 3. 


Œ Cambio o compro juegos 
de Super Nintendo. Tengo 
varios, por ejemplo, Addams 
family, Lemmings, Bazooka 
G, Robocop 3, Final Fight y 
algunos más. Me interesan 
juegos como Magical Quest, 
Starwing, Axelay, Parodius, 
etc. Los precios y cambios 
negociables. Sólo para Ok 
consolegas de Granada. 
Alvaro García Gutierrez — 
C/ Martinetes, 10 


TÉ 203990 . 


8 Vendo juegos de Atari Lynx 
(impecables). Shangai, Chess, 
Batman, Hockey... y m uchos 
más . De 4.000 a 3.000 ptas. 
Andres G.B. 

C/ Cantueso n? 19. dus d NE 
C.P. 28260 Madrid - LE. 

Tf. 8581300 — 


Œ Cambio el juego para la 
Game Gear Donald Duck (The 


Lucky Dime Caper) por algún 
otro. 

Pedro - Am 
C/ Almazora 41 7° 135. Nai 
C.P. 39620 Valencia | vv 
Tf. (96) : 3055816 7 s: > 
WI Compro juegos para la 
Turbo Grafx a 1.000 ó a 1.500 
ptas. También los cambio por 
juegos de otras consolas. 
Rubén Rica Ruiz - 
Tf.(91)3640245 


Œ Cambio Game Boy junto 
con los juegos Tetris y Blades 
of Steel por una Game Gear 
con algunos juegos. Llamar 
por las tardes. 

David Valera Sendra - . 
C/Bilbao9-20 — ^ 
C.P. 46009 Valencia he HS 
Tf. (96) 3658552 a 


Œ Cambio el juego Mario 
Lemieux (Hockey) por el PGA 
Tour Golf Il o por el World 
Class Leader Board. Llamar 
de Lunes a Jueves a partir de 
las 15:00. 

Francisco Román Cervera 
С/ Pilar n°19 . 

S.S. de los Reyes (Madrid) 
С. P. 28700 Tf. (91) 6529854 _ 


Wl Vendo consola NES еп 
perfecto estado con dos 
juegos: The Battle of 
Olympus y Dragon Ninja 

Bad Dudes. Precio a razonar. 
LLamar por las noches de 9 

a 12. 

Alberto Denia Cruz . 
C/ General Franco n°1 8. X v 
Yuncler (Toledo) _ 
C.P. 45529 Tf: (925) 531184 - 3 


Wl Vendo Master System |! 
con cuatro juegos: Sonic, 
Sonic 2, Donald Duck y Alexx 
Kid, junto con ordenador 
Spectrum +2 con unos cien 
juegos: Batman, Simpsons, 
Terminator 2, Robocop 2, etc. 
Todo esto por el insuperable 
precio de 27.000 ptas. 
También vendo por 
Separado. 

Iván García López... 
C/ Padre Francisco n?29 

C.P. 03009 Alicante 
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E Vendo о cambio consola 

Turbo Grafx (16 bits) con 

cuatro juegos: PC Kid 2, e 
Battle Royale, Blazing Lazers e 
y Super Volleyball. De regalo 

un adaptador para juegos 
japoneses por 17.000 ptas, o 
cambio por Mega Drive con 

dos mandos. 

Alberto & > ha. 

Tf. (986) ‹ 4241 36 


Wl Vendo Alisia Dragon, Mystic 
Defender, Ishido, Bonanza 
Bros y Fantasia para Mega 
Drive por 3.500 cada uno, y 
Fantasy Zone y Alex Kidd por 
2.500 cada uno. 

Adolfo Rueda Granado __ 
C/ Duque de Mandas n°52 ^ 
San Sebastián (Guipuzkoa) ^g 


В Vendo juegos para la Game 
Gear. Debido a que no tengo 
ni la caja ni las instrucciones, 
rebajo su precio a 3000 ptas. 
Los juegos son: Columns, 
Castle of Illusion, Wonderboy | 
y Ill, Shinobi, Sonic I y Il, G- 
Loc, Streets of Rage, Halley 
Wars y Olimpic Gold. 

Diego Jimenez Alcaraz 

C/ Paterna del Rio, 73 491 


los juegos Wonderboy, 
Columns, y Prince of Persia, 
por Mega Drive o Super 
Nintendo, a ser posible con 
un juego (si hace falta daré 
algo de dinero). ¡Llamadme! 
Jose Miguel Jimenez 
Camacho 

C/ Maria Isabel Salas ne10 26 
Posadas (Córdoba — — 
С.Р.14730 Tf: (957) 630133. 
E Me gustaría cambiar la 
consola NES con ocho 
juegos (Super Mario Bros, 
Kick Off, Mega Man 2, Ice 
Hockey, Prisioners of War, 
Gremlins 2, The Flintstones, 
The Newzeland Story) por la 
Sega Master System Il o 
Game Gear con algün juego. 
Jose Luis Salomón García 
> Brunete 2 Duplicado 3-B . 


Tf: 260241 
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j е аон chok todos ni | 
. ¿Qué no?, jah, bueno, fas 
` los/que preferís el campo! Pues es lo 
mismo; n 'cualquier caso enhorabuena por | haber 
dejado atrás el duro curso escolar, aT gue 
con resultados digamos ejem, no del todo 
insatisfactorios (lease de О a 2 cates). En cuoi vier 
caso llegó ya el bendito y ansiado momento de | 
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- Asus TI años Sergio Alvare 
Gori, de Barcelona, demuestra | 
|. que Mariscal pronto tendrá un buen 
rival en eso de diseñar mascotas. Su 
visión del. simpatico Cool pe 
así lo demuestra. : i 


af 


речаи 


- 


is xd Rubén Cordetó de la Paz, 

^ | de Madrid, demuestra no sólo habilidad en 
el dibujo, sino también buenas dosis de 

EET y buen humor con esta creación, ^ 

.. que bien | merecería peas en nuevo héroe - 

consolero. SS 72. 
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: ney 


E 
Manu е! Panto; ja \ VO Valenzuel 2га, ТЕ җы 
Madrid, nos ofrece su peculiar visión de lo que Estoy ast RS 
haber resultado, si al señor George Lucas se le tentos anillos 
hubiera ocurrido la genial idea de dt 
Mario protagonizar «Star Wars». 


Raro es el mes en que la mascota de 
Sega no visita esta sección. En esta 


ocasión el encargado де darle vida 
y color a Sonic ha sido R afael A 
Carrasco San IChez de Madrid. — — | 
Mención honorífica especial 
| —— —ÉÁ um para el dibujo 
Un dibujo que viene que ni So o m an == $ 5) més s 
L pintado (y nunca mejor dicho) ' T = SIS | «cachondo» de 
con el contenido de nuestra este mes. 
revista y-nuestra portada. autor, 
Nos lo envia Sebastián Vicente 
Alomar Llobera, desde Navarro 
las bellas Islas Lopez , de 
Alicante, que 
apunta grandes 
dotes para el 
comic. 


EA TIERRA DE LAS CONSOLAS 


¡SUPER OFERTA 
DE SUSCRIPCION! 


“yy Suscribiéndote ahora a SUPER 
i |. ^. OK CONSOLAS podrás recibir 
| lap | | gratuitamente un CARGADOR 
LACAN DE PILAS, (sólo para pilas 
Nikel-Cadmio). 
Con este aparato podrás recargar tus pilas, 
(Ni-Cd) un montón de veces, ahorrándote candidad de dinero. 


EL CARGADOR SIRVE PARA CUALQUIER TAMANO DE PILAS (Ni-Cd). 


RECARGADADOR MAXIM 
O EL 20% DE DESCUENTO 


d Battery Charger 


=== a a a a a ee —_—_- 


GEND DNS BOLETIN DE SUSCRIPCION 


Si deseo recibir los próximos 12 números de SUPER OK CONSOLAS por 3.300 
Ptas. (IVA incluído y gastos de envio) y la oferta descrita en el cupón, 


Por teléfono: 457 53 02; 
457 52 03 y 457 56 08 


Por fax: 457 93 12 Nombre 1°" apellido 
2° apellido Domicilio №: — Piso: 
C.Postal; — Ciudad: — o Provincia: | 
Edad: Profesión: 2 Teléfono: — . 
SUPER OK CONSOLAS te ofrece esta Find: 


super ocasión válida hasta el 
31/Abril/1993, ó agotamiento de 
existencias. Si no quieres quedarte sin 
tu CARGADOR date prisa y envíanos 
el cupón de suscripción cuanto antes. 


Deseo recibir el CARGADOR Д o prefiero el 20% de descuento |} 


FORMA DE PAGO 
Contrareembolso Adjunto cheque a favor de Editorial Nueva Prensa S.A. 
Giro Postal № 


tel.: 457 53 02; 457 02 03 y 457 56 08 Suscripciones por fax: 457 93 12 *Oferta de lanzamiento valida sólo para 


ОЙО) España hasta el 31/ 3/93. La renovación será automática. salvo arden contraria expresa 


Editorial Nueva Prensa S.A. - 
y Plaza del Ecuador 2, 1% 28016 Madrid Tel.: 457 53 02; 457 52 03 y 457 56 08 Fax; 457 93 12 Suscripciones por 


Durante cientos de años la paz ha reinado en el planeta azul. Pero, de repente, se 
han visto agujeros negros dirigiéndose a extrañas galaxias lejanas. Y la Tierra se 
encuentra en peligro de ser invadida por una horda de alienígenas. Un grupo de 
científicos trabajan sin descanso para crear la primera de una flota de naves capa- 
ces de repeler a los escuadrones enemigos. 

Naves espaciales en 3D, fantásticos efectos sonoros, y una mezcla de estrategia y 
acción te harán disfrutar al máximo de cada uno de los siete diferentes escenarios, 
con posibilidad de luchar contra dieciséis diferentes naves enemigas, cada una de 
ellas con características propias. 


. Disponible en 
MEGA DRIVE 


Incluye dos recorridos diseñados por Nicklaus, jugadores de golf totalmente 
digitalizados, incluído el mismísimo Jack Nicklaus. Una amplia variedad de 
golpes de golf; estadísticas individuales; de 1 a 4 jugadores; modo torneo, 
stroke, y práctica; sonidos digitalizados son algunos de los ingredientes que 
encontrarás en el más completo juego de golf para tu Mega Drive. 


Disponible en 


MEGA DRIVE 


Es la simulación de deporte más realista de su tipo. Una mezcla de estrategia y 
acción que pondrá a prueba tu rendimiento al máximo. Dos modos de juego: 
Práctica y Competición; posibilidad de volver a ver tus “momentos de gloria”, con 
el modo de repetición; ocho grandes pruebas en un solo juego: Tiro al Arco, 
Ciclismo, Equitación, 400 metros lisos, Salto de Altura, Jabalina, Kayak, y 
Salto con Pértiga. 


Disponible en 


MEGA DRIVE 


Distribuido por: 


ArcadiA 


A COMDE y ware, $40. 
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Warpspeed es una marca registrada de Accolade, Inc. © 1992, 1993 Accoiade, Inc. Summer Challenge es una marca registrada de pide la Castellana, 52 - 28046 DRID 
Accolade, Inc. O 1993 Accolade, Inc. Jack Nicklaus Power Challenge Golf es una marca registrada de Accolade, Inc. O 1993 Accolade, Inc. Tel: (91) 561 0197 - Fax (91) 562 75 05 
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